ADT Grundlagen-Training

AutoCAD Architecture 2014

Projekt anlegen

= B

e Klicken Sie auf das Symbol - in der
Schnellzugriffsleiste oder auf die AutoCAD-
Schaltflache und wahlen Sie NEU/Projekt.

Im Projektpfad werden die Zeichnungsdateien abgelegt.

s
Wahlen Sie ,Neues Projekt" ®

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl
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‘,DE?E@‘S:J'FP‘ [ =
Start

@rﬁ B Erstellt eine neue Zeichnung oder ein neues

Projekt

Zeichnung

g Starten Sie eine neue Zeichnung mit
E Offnen > einer ausgewshlten
i E Speichern

I:l Speichern .

Zeichnungsvorlagendatei.

Projekt
Ruft den Projekt-Erowser zum Erstellen
von Projekten auf,

«

, wenn ein Projekt erstellt werden soll oder ,Projekt suchen” ,wenn

ein vorhandenes Projekt auf diesen Rechner Ubertragen werden soll.
Per Doppelklick auf den Projektnamen kann bei Bedarf ein anderes Projekt aktiviert werden.

-

A Projekt-Browser

===

Aktuelles Projekt:
-Neues 2014-Projekt

CHlsN=I I IC

AUTODESK
AUTOCAD
ARCHITECTURE

13

[= Eigene Projekte v] -
aNeues 2012-Projekt
[z Meues 2014-Projekt
@SEHiDFEHhEUS
[ weid
ke ei_selbst Mit dem Projekt-Browser kinnen Sie ein neues Projekt erstellen
e Wohnhaus oder einvorhandenes Projekt als aktuelles Projekt definieren.
Das aktuelle Projekt wird im oberen linken Teil dieses
Dialogfelds angezeigt. Schliefen Sie dann dieses Dialogfeld
und verwenden Sie den Projekt-Mavigator, um
Zeichnungsdateien in einem aktuellen Projekt zu erstellen und zu
affnen.
1 | 1 F
¥ % =08
i| Informationen zur Zeichnungsverwaltung

e Wahlen Sie ,Neues Projekt".

e Geben Sie eine Projekthummer und einen Namen ein.

e Das Projekt wird automatisch aktiv geschaltet

Datum: 08.11.2013
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© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

l Projekt hinzufiigen

5]

Projektnummer:

o1

Projekiname:

| Eingabe Maier|

| Projektbeschreibung:

Aus Vorlagenprojekt erstellen:

4
I W W = W

C:\ProgramData‘autodesk ACA 2014\ deuTemplateTemplate Project (D A CH)\Template Projec E

Ok

pe==al

Hife |

GeschofRhdhen

e Klicken Sie auf das Symbol zum Andern der

Geschosshohe: m

e Geben Sie in der nachfolgenden Dialogbox die Werte wie

unten dargestellt ein.

4 1

Geschossniveau autom. anpassen

r B
‘ Geschosse ﬁ
Mame Geschossniveau Geschosshihe jin] Beschr
306 3 3 0G Oberge
E3EG o 3 EG Erdges
= 2.7 2.7 KG Kellergr

OK

] [ Abbrechen ] [

Hilfe

- —

Datum: 08.11.2013

] Konstruktionen ] Projekt

Darstellungen

&ne

Aktuelles Projekt %7~

Mame Eingab...
Mummer 00
Beschreibung

|Geschesse il 74|

Mame Geschossnive
QG 3

EG i

kG -2

' 1 P
“’ i N %‘

Mame Beschreibung
1

Seite 2 von 51

sfigator - Eingabe Maier



ADT Grundlagen-Training © Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Statusleiste einstellen v Aktiviert

|
e Klicken Sie mit der rechten bl i Eneen e

Maustaste auf ein beliebiges Symbol m Bereichnungen an Fadenkreuzen anzeigen

in der Statusleiste. s
e Wahlen Sie ,Symbole verwenden®. £ E’—-[""T_"'TETE"I"

Zeigereingabe aktivieren

e Klicken Sie auf DYN in der
Statusleiste.

e Aktivieren Sie die Zeigereingabe.

e Klicken Sie auf ,Einstellungen®.

o Achten Sie darauf, dass ,Befehlszeile
in der Nahe...“ eingeschaltet ist.

A Entwurfseinstellungen [ﬁj

|Spur‘uerfnlgung |0I:njel~:l'fang |3D-Objel~:tfang| [ynamische Eingabe |5c:hnelleigensch; )

| Zeigereingabe aktivieren | Wo moglich, Bemalungseing. akdivieren

Feigereingabe Bemalungseingabe

| Einstellungen... Einstellungen. ..

[ynamische Eingabeauffordeningen

| Befehlszeie und Befehlseingabe in
der Mahe der Fadenkreuze anzeigen

| Zusatzliche Tipps mit Befehlszeile H

N Ersten Punkt angeben: anzeigen

| Darstellung von Entwurfs-Guick infa... |

Optionen... OK || Mbbrechen || Hife

. — W

Datum: 08.11.2013
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Zeigereingabeeinstellungen

Wabhlen Sie ,Relative Koordinaten®.

Tastenkombinationen

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

-

A Zeigereingabeeinstellungen

=

Format

Fur zweiten oder nachste Punkte, Vorgabe:

@) Polarformat

(7 Kartesisches Format

@ Relative Koordinaten
(7 Absolute Koordinaten

Tastenkombinationen zum Einschalten der verschiedenen Paletten u.a. im Menu Fenster.

STRG +1 Eigenschaften
STRG +2 Design Center

STRG + 3 oder Fenster / Werkzeugpaletten

STRG + 4 Katalogbrowser
STRG + 5 Projektnavigator

x
Werkzeugpalette >
Die Werkzeugpalette enthélt alle wichtigen Planungs- und iE
Ausflihrungswerkzeuge.

Sie kann wie bereits erwahnt mit STRG+3 ein- bzw.

ausgeschaltet werden.

Datum: 08.11.2013

Ci] WERKZEUGPALETTEM - Alle Paletten

" Stahlbeton -

7 Betonbelag

S Stahlbeton -

Holzbelag

S, Stahlbeton -

' Steinbelag

W, Stahlbeton -

" Fliesenbelag

J Stahlbeton - Massiv

e, -

] | Treppen | Eclcfen...| Fenster | Tiiren |Zeichn...| Model... |
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Eigenschaften

Eine weitere wichtige Eingabemdglichkeit stellt das
Eigenschaftsfenster dar. Sie kénnen es mit STRG+1
aufrufen.

Es sollte wie die Werkzeugpalette eingeschaltet bleiben, weil
man viele Einstellungen wahrend der Eingabe hier anpassen
kann.

Werkzeugpalette erweitern

e Falls nicht alle Paletten dargestellt werden, kdnnen
sie mit dem Symbol links unten an der
Werkzeugpalette eingeschaltet werden.

o Klicken Sie dazu mit der RMT (rechten Maustaste)
auf das Symbol und aktivieren Sie ,Alle Paletten.

Datum: 08.11.2013

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

x

'3 ’Treppe

= &
e rr—————
Allgemein <

Beschrei...
Layer B A Treppen | [
Stil &> Stahlbeto... o
Form Mehrere Pod... ;:
Windung...|1/4-Windung "rEn
Verziehu... 5] Symmetr... | |2
Vertikale ...|Mach chen |
Schatten... | Schatten werf... g
& | Abmessungen ki =« B
E &) Breite 1 &
i Bl Hohe  [2.75 =

é\ Ausricht... |[7] Links IE

|l | [Bedenlautin | =

R —

=

Ll—| i, [

w Verschieben 3
Grafe [
SchlieBen |
Fixieren zulassen I
Anker Links < I
Anker Rechts » E
Automatisch ausblenden Et
Transparenz... E
Ansichtsoptionen... r

Meue Palette

Palettensatz umbenennen

L o i a4

Paletten anpassen...

Befehle anpassen...
Eigenschaften...

Gestaltung !
Ausarbeiten
Detaillieren
Visualisieren
v | Alle Paletten
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Werkzeugpalette auswahlen

e Zur Auswahl einer Palette klicken Sie entweder direkt auf die
Palette oder klicken Sie auf das Register unten an der

Werkzeugpalette g und wéhlen Sie aus der Liste die

gewtlinschte Palette.

Aufbau und Zusammenhang

Projekt
Einstellungen der Grundinformationen wie Geschol3hdhe.

Konstruktion

In das Register Konstruktion fligen Sie z.B. die Geschosse
oder Gebéudebestandteile im Regelfall ohne BemalRungen
ein.

Per Xref greifen Sie im Register ,Darstellung“ auf die vorher
erstellten oder eingefligten Objekte der ,Konstruktion® zu.
D.h. die Anderungen an den Objekten werden im Register
»Konstruktion“ durchgefiihrt. Bemafung, Beschriftung,
Raume, Schnitte und Ansichten werden im Register
.Darstellungen“erstellt.

In der Darstellung figen Sie Sie die Die Basis fur die
Ansichten

Wenn im Modul Anderungen durchgefiihrt werden, sollten
diese gespeichert werden, bevor Ansichten/Plane erstellt
werden.

Die Ansichten greifen auf die Zeichnungen der Module zu,
die Plane greifen auf die Zeichnungen der Ansichten zu
(Xrefs).

Datum: 08.11.2013

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Darstellungen ] Konstruktionen ] Projekt

I

Pléne

=
E Modellieren
= Zeichnen
=
a Tiren
ol
= Fenster
’E Eckfenster
:r Treppen
x
Aktuelles Projekt Zoal |
Mame Eingab... 55
Murnmer 001
Beschreibung
Geschosse i |
Mame Geschossnive
0G 3
EG a
KG -2.7
ke
=
4 m 3 B
s
o
Bauabschnitte i - =
i S | &
MName Beschreibung | <
1 )
5
<
1 m p %
g
W Ve [ 2 Ve iE é
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Darstellungen

Enthalten im Regelfall XREFS der Module evtl. auch
Zeichnungen, die dann als Plane ausgegeben werden. Aus
den Modulen oder besonders aus den Ansichten kdnnen
direkt Druckauftrage gestartet werden. Man kann hier per
XREF die benétigten Module einfligen, um einen
Eingabeplan zusammenzustellen.

Plane

Im Register ,Plane” werden die Planansichten ausgegeben.
Die Ansichten werden dazu bei gedrtickter linker Maustaste
in den gedffneten Plan gezogen und positioniert.

Datum: 08.11.2013

] Konstruktionen I

Da Darstellungen

Plane

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

[ == |
Mame Geschossnive
G 3
EG ]
KG -2.7
D
m
=
4 m b u
o
‘&
r =
] 1] 3 T
=
- &n
= = E
| Bauabschnitte 7 4| | £
Name Beschreibung |
) g
-]
[i=]
-
4 m b %
g
R e [ 2 N e &
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Einfaches Gebaude zeichnen | *j — 3
I: l MW variabel g
Wand zeichnen B -
. Wahlen Sie Mauerwerk MW 36.5 cm im l MW 115 g
Register ,Wande“ der Werkzeugpalette. A
e Stellen Sie bei der Ausrichtung in den T
Eigenschaften ,Rechts” ein. MW 17.5 z
I_ll a>isingne |L,.|‘_,I 5 =3
i <
L l MW 24,0 o
Versatz i < §
e Wahlen Sie den ersten Punkt. Geben Sie = —
die Koordinate 0,0 ein. Alternativ hatten Sie E ‘ MW 36.5 £
auch einen Startpunkt klicken kdnnen.. = rﬁ
e Schalten Sie den Ortho-Modus ein oder &= - —
achten Sie beim Winkel darauf, dass er E r MW variabel WD 12.0 o
3

orthogonal ist (0°, 90° usw.)

e Fihren Sie die Maus nach oben (Y-
Richtung) und geben Sie den Abstand 10
fur 10 Meter ein. Driicken Sie die Leertaste
oder Return oder driicken Sie die rechte
Maustaste, um die Eingabe zu bestatigen.

e Ziehen Sie die Maus nach rechts (X-
Richtung) und geben Sie den Abstandswert
15 fur 15 Meter ein. Return.

o]

VIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII!IIIIII!IIIIIIIIIIIIIIII

i S S i i S i L
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&

oo

Yo T 3 S S L T S S Py R S S S S S S S S P P,

[

BAHNAADDY

g
¢
g
H
[

/J’IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII4

e Fuhren Sie die Maus nach unten (negative Y-Richtung) und geben Sie den Abstand 10 fir 10
Meter ein. RETURN.

e Fuhren Sie die Maus nach links (negative X-Richtung) und geben Sie den Abstand 5 fir 5 Meter
ein. RETURN.

e Fihren Sie die Maus nach unten (negative Y-Richtung) und geben Sie den Abstand 3 fiir 3 Meter
ein. RETURN.

e Fuhren Sie die Maus nach links (negative X-Richtung) und geben Sie den Abstand 5 fir 5 Meter
ein. RETURN.

e Fihren Sie die Maus nach oben (Y-Richtung) und geben Sie den Abstand 3 fiir 3 Meter ein.
RETURN.

e Geben Sie ,S* fur Schliel’en ein und driicken Sie RETURN

Datum: 08.11.2013 Seite 8 von 51
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Werkzeugeigenschaften anwenden auf Liniengrafik

e Erstellen Sie eine Linienkonstruktion.
e Rechtsklick auf MW 24: Liniengrafik.

n

Werkzeugeigenschaften anwenden auf » Wand
‘MW 24.0' Wandstil erneut importieren Liniengrafik
o Wandetile I

Ausrichtung der Wand

Achten Sie auf die Ausrichtung der Wand. Sie kann wahrend der Eingabe mit der rechten Maustaste
umgestellt werden oder nachtraglich tber die Eigenschaften (STRG+1).
Wenn Sie die Wand nach links bzw. rechts zeichnen, erhalten Sie unterschiedliche Mal3e, es sei denn, Sie
haben die Ausrichtung auf MITTE geé&ndert.
Vorgehen:

e Waéhlen Sie den Wandtyp aus der Palette

e Bevor Sie den ersten Punkt klicken RMT (rechte Maustaste) / AUSRICHTEN / RMT / Ausrichtung

RECHTS o.a. wahlen.

Anfangspunkt oder [5Til/Gruppe/BREite/Hbhe/VErsatz/SPiegeln/alsrichten/aNPAssen/GEbogen

()~ WALLADD Ausrichtung [Links Mitte Rechts Basislinie] <Basislinies:

5Til Eingabe
Gruppe Abbrechen
EREite Links
Hohe Mitte
VErsatz Rechts
SPiegeln Basislinie
AlUSrichten

aMPAssen

GEbogen

Links ausgerichtete Wand, einmal nach rechts

gezeichnet, einmal nach links gezeichnet. Der <7 —»—

Startpunkt war jeweils identisch.

Datum: 08.11.2013 Seite 9 von 51
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Isometrieansicht

e Klicken Sie auf ,,Oben® links am
oberen Rand des Grafikbereichs.

e Wahlen Sie ,Isometrie SW “
(Sudwest).

Sie kdnnen die Ansicht auch Uber die
Gruppe Ansicht umschalten.

Ansicht

e Schalten Sie dann wieder auf die
Ansicht ,Oben".

Umdrehen der Wandausrichtung

e Falls Sie die Wand in der falschen Orientierung gezeichnet haben,
kénnen Sie die Orientierung &ndern.

e Klicken Sie auf die Wand.

¢ Kilicken Sie auf den Richtungspfeil.

Datum: 08.11.2013

¥ Oben

Bl 7 x

v Parallel

""\"’""'u"""'."'""."'""'."'""\‘

ZEUGPALETTEM - Alle Paletten

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

1120-Drahtkdrper]

Benutzerdefinierte Modellansichten ¥

Unten

Links

Rechts

Verne

Hinten
IS0-Ansicht SW
IS0-Ansicht 50
ISO-Ansicht NO
ISO-Ansicht NW

Ansichts-Mamnager...

Perspektive

. A=
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Verschneiden der Wande

e Falls Wéande nicht sauber zusammenstoR3en, markieren Sie die aneinander grenzenden Wénde.
e Drlicken Sie die rechte Maustaste (Kontextmend).
e Wabhlen Sie ,Intelligente Verschneidung anwenden.

Uberlagerungen »

Ausrichtung bearbeiten

Verschneidungen » Wandausrichtungsdarstellung ein/aus

Umkehren »

Mo aratver > Intelligente Verschneidung anwenden

Wande verbinden ' Wandverbindungs-Bedingung hinzufiigen

Einfagen » Alle Wandverbindungs-Bedingungen entfernen
®3 Gleiches Objekt hinzufigen Verschneidungsradius Gberschreiben

Ar—~ n n

o Bestatigen Sie ,L-Verschneidung erstellen® und bestatigen Sie.

Befehl: WallCleanupI

E' WALLCLEANUPI Umgrenzungswand fiir T-Verschneidung auswéhlen oder [L-Verschneidung erstellen] <L-Verschneidung erstellen>:

Alternativ kdnnen Sie auch tUber Abrunden mit Radius O oder mit Dehnen die Wande verschneiden.

.. x w

Kontrollbemal3ung durchfihren o T_T ®

. . e . N — Standard E
Die Bemal3ung wird erst spéter in der Ansicht durchgefihrt. E ﬁ—,r

Trotzdem kann es sinnvoll sein, auch in der Konstruktion i

Korltrollbemarsungen anzubringen. Sie sollten aber spéater 1—1‘ Standard - 2 £

geloscht werden. ]

ﬁ_,r Massketten =

e Wahlen Sie das Register Bemalf3ung. P

¢ Wabhlen Sie Wande (2), um 2 Mafketten zu erhalten £ §

oder Standard, um 1 MaRkette zu erhalten. & i | Winde - 2 <<

m Massketten :

gl | 1 n 2

= [=]

" =

= i . | Winde - 3 A

= Ve W Macclrattam =

Datum: 08.11.2013 Seite 11 von 51
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Zwischenwénde

e Waéhlen Sie die 24er Wand. -

e Zeigen Sie mit der Maus auf den oberen Endpunkt (innen) der linken —
Wand.

e Ziehen Sie die Maus nach unten.

e Geben Sie den Wert 3 ein, um den Wand um 3 Meter versetzt zu
zeichnen.

e Geben Sie LOT o ein und klicken Sie auf die gegenuberliegende
Wand.

Wand dehnen

Die Wand wurde nicht in die AuBenwand eingebunden.
Sie kann mit dem Befehle ,Dehnen” verbunden werden.
e Befehl: DE J
Grenzkanten wahlen ...
o Objekte wéhlen oder <Alle wahlen>: . Driicken Sie hier RETURN = Alle Kanten wéahlen
e Zu dehnendes Objekt wahlen bzw. zum Stutzen mit der Umschalttaste wahlen: Klicken Sie auf die
Zwischenwand, die verlangert werden soll, dann auf die gegeniiberliegende Seite.

RN

S;_\“\ RN

Zwischenwande

/':/1{///, iy A A )

Zeichnen Sie weitere Zwischenwande ein.

e Waéhlen Sie MW 24.

e Zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf den Eckpunkt innen
und ziehen Sie die Maus nach rechts.

e Geben Sie den Abstand 5 ein und bestétigen Sie z.B.
mit der Leertaste oder RETURN.

e Drlcken Sie die Umschalttaste und die RMT (rechte
Maustaste). Wahlen Sie aus dem Menl den Objektfang
LOT, um lotrecht zu zeichnen.

o Klicken Sie die vorher erstellte waagerechte Wand.

Dehnen der Wand

Falls der Wandanschluss nicht sauber erstellt wurde, rufen Sie
den Befehl DEHNEN auf.
e Befehl: DE
Grenzkanten wahlen ...
e Objekte wéahlen oder <Alle wahlen>: J Driicken Sie hier
RETURN = Alle Kanten wahlen
e Zu dehnendes Objekt wéhlen bzw. zum Stutzen mit der

Datum: 08.11.2013 Seite 12 von 51
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Umschalttaste wahlen: Klicken Sie auf die

s
Zwischenwand, die verlangert werden soll. - =
Anmerkung: 2.235
Falls es nicht sofort klappt, zoomen Sie sich tiber das Mausrad
naher heran und klicken Sie noch einmal auf die Zwischenwand. =
Falls es immer noch nicht klappt, rufen Sie den Dehnenbefehl : :::WWSPWPUHH
erneut auf, wahlen Sie bei der Wahl der Grenzkanten die ey

Mittelpunkt zwischen 2 Punkten

waagerechte Wand, bestéatigen Sie und wahlen Sie dann die Punktfitter

Wand, die gedehnt werden soll. / Endpunkt

A Mittelpunkt
/4 Schnittpunkt
L. Angenomm. Schnittpunkt

—- Hilfslinie

O Zentrum

{» Quadrant
'Q Tangente

L Let
oon

Kopieren von Wanden

¢ Wabhlen Sie die Wand.
e Befehl: KO 4
e Basispunkt angeben oder [Verschiebung/mOdus] <Verschiebung>: 0,0
e Zweiten Punkt angeben oder [Anordnung] <ersten Punkt als Verschiebung verwenden>: 5,0 1 (5
Meter in X-Richtung, 0 Meter in Y-Richtung)
e Zweiten Punkt angeben oder [Anordnung/Beenden/Riickgangig] <Beenden>:
Der Abstand betragt 4.76 Meter (5 Meter minus Wandstarke).

T 1]

Kopieren Sie nun die waagerechte Zwischenwand um 1.74 Meter nach unten, um einen Flur von 1.5
Metern Breite zu erhalten.

e Wabhlen Sie die Zwischenwand.
e Befehl: KO 4
KOPIEREN 1 gefunden
Aktuelle Einstellungen: Kopiermodus = Mehrere

e Basispunkt angeben oder [Verschiebung/mOdus] <Verschiebung>: 0,-1.74 1 (1.74 Meter nach
unten)

e Zweiten Punkt angeben oder [Anordnung] <ersten Punkt als Verschiebung verwenden>:

Datum: 08.11.2013 Seite 13 von 51
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Dehnen

Dehnen Sie 2 Wande nach oben.

e Befehl: DE
Aktuelle Einstellungen: Projektion=BKS, Kante=Keine
Grenzkanten wéhlen ...

e Objekte wahlen oder <Alle wahlen>: 4
Zu dehnendes Objekt wahlen bzw. zum Stutzen mit der Umschalttaste
wahlen oder [Zaun / Kreuzen / Projektion / Kante / ZUrlck]: Klicken Sie
nacheinander die beiden senkrechten Wande.

Turen =

e Wahlen Sie das Register ,Turen".
e Waéhlen Sie die Wand, in welcher die Tur
platziert werden soll.

e Zeigen Sie die Ausrichtung der Tr. E'&@v
o Flgen Sie die weiteren Ttren ein. o : O ===
o Falls der Anschlag nicht passt, wahlen sie /

die Tur und wahlen Sie die Ausrichtung
mit den Pfeilen.
Die Turbreite kann mit den Pfeilen links und rechts

geandert werden. \, \ ™ |

&
N

Ir
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AEC-Bemalung

Tlrbreite

R . . . 1 Komponente auswihlen
Die Turbreite kann nur in den vorgegebenen Rasterspriingen

geandert werden. Objektdarstellung bearbeiten...
e Um weitere Breiten zur Vorgabe hinzuzufiigen, §|  Tarstil bearbeiten...
wahlen Sie im Kontextmenu , Turstil bearbeiten... .

¢ Klicken Sie im Register ,Standardgréf3en” auf das s e i e

e B ooy
Symbol ,Neue GréRe hinzufiigen® % und geben Sie @ LiEE T
den neuen Wert ein. Ahnliche auswahlen

Auswahl aufheben

Eigenschaften
i B
. Tirstil-Eigenschaften - Drehfligel 1-flg. u
klassifizierungen I Darstellungseigenschaften I Versionsverlauf
Allgemein Abmessungen I Gestaltung Standardgréfien Materialien
Beschreibung T - Breite G - Hihe
1 76 2,01
2 ] 2.135
3 ] 2.26
4 885 2.01
5 885 2.135
B 885 2.26
7 1.01 2.01
8 1.01 2,135
9 1.01 2.26
10 1.135 2.01
11 1.135 2,135
12 1.26 2.01
13 1.26 2.135
14 1.26 2.26
| ok || Abbrechen || Hilfe
) .
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Treppe erstellen x )
'3 Keine Auswa -
e Wabhlen Sie die Werkzeugpalette TREPPEN E =
« Wahlen Sie die Treppe STAHLBETON Holzbelag BASIS =
e Stellen Sie folgende Eigenschaften ein: =l - °
Form: Mehrere Podeste Beschrei... |5
windungstyp: ¥ Windung Stil & Stahlbeto...| —
Ausrichtung: Rechts Form Mehrere Pod... o
Windung...|1/4-Windung &
Verziehu... @ Symmetr... E
Vertikale ... Nach oben =
|Abmessungen k| »
& Breite 1
B| Hohe 275
ma‘ [| Rechts ~

o Klicken Sie die Mauerodffnung an der rechten Tur

Bl $ x|ften

im Eingangsbereich als Startpunkt. Stahlbeton -
e Klicken Sie den Eckpunkt oberhalb und ziehen Sie Betonbelag
die Maus nach rechts tber die Treppenlange
hinaus.
e Klicken Sie den Endpunkt. Stahlbeton -
Holzbelag

o i

W Treppen | Eckfen... | Fenster | Tiren |Zeichn... |Model|... [:e Daten |

A0y [
LN f.-f £ Stahlbeton -
j' s / b 7 Steinbelag
REREI Iy &
L &
] T Stahlbeton -
[ == = Fliesenbelag
.:—'—'_""_'_'_. E
1 =
o
] Stahlbeton - Massiv
0
o
£
L
=
— é AM g ' Stahlbeton - Rampe

[TR-THT 11 L) -

DWG als Konstruktion speichern Konsirakioner

o Klicken Sie auf das Register Konstruktion im

Projektbrowser. VergroBern

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf MNeu
~Konstruktionen®. i i

e Klicken Sie ,Aktuelle DWG als Konstruktion fitnelle Powg ks Kopsuition spelchemes
speichern®. Ausschneiden

Kopieren

Datum: 08.11.2013 Seite 16 von 51
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Konstruktion hinzufligen

Geben Sie den Namen ,Erdgeschoss* ein.
Wahlen Sie das Geschoss “EG*.
Bestétigen Sie mit OK.

Fenster einfliigen

Klicken Sie das Fenster ,Drehflliigel 2-flg.".
Positionieren Sie die Fenster wie gewunscht.

Einfligepunkt wechseln

Wechseln Sie den Einfugepunkt auf MITTE.

Flgen Sie die Fenster ca. wie unten dargestellt ein.
Speichern Sie das Erdgeschoss und schliel3en Sie
die Zeichnung.

Datum: 08.11.2013

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

A Konstruktion hinzufigen

Mame Erdgeschoss
{ Erdgeschoss
Kategorie Konstruktionen
Zuweisungen
Bauabschnitt
Geschoss Beschreibung -
oG Obergeschoss ]
EG Erdgeschoss
KiG Kellergeschoss [l
x ['F]
ko £
— Drehfligel 1-flg. :
H 4 4 =
5
&
0
Drehflagel 2-flg. w
i
EE/ ‘:‘ | 5 ) -
Eingabe
Abbrechen
Letzte Eingabe »
STil
BREite
prsrrererrreeees B
STUrzh&he
BRistungsh&he
aNPAssen
ZUriick 1
! Elnfiigepunkt wechseln
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Eingabe von Koordinaten

Bevor Sie das Fenster positionieren kdnnen Sie einen Wert
eingeben, um das Fenster auf einen Bezugspunkt zu
bemafen. Uber den Tabulator kénnen Sie zwischen den

einzelnen Abstanden hin und herschalten.

Falls Sie einen anderen Basispunkt fiir die Bemalf3ung setzten _
mdchten, driicken Sie die RMT und wahlen EFERENZPUNKT

EIN.

/
-

L/
HT

-

v |

Geschoss kopieren

Kopieren des Erdgeschosses auf die anderen
Geschosse.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
das Erdgeschoss im Register
Konstruktionen des Projektbrowsers.

¢ Klicken Sie auf ,Konstruktion auf
Geschosse kopieren®.

Datum: 08.11.2013

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

|BEE 101 {19634 |-

= >

B | Einfagepunkt oder (3
-——J:Lm

IR

X
' Konstruktioner i Al o
5. (& Konstruktionen
i o T ]
Offnen
Schreibgeschitzt 6ffnen
Externe Referenzen...
Neu »

Aktuelle Dwg als Konstruktion speichem...

XRef-Anhang
XRef-Uberlagerung
Als Block einfigen
Ausschneiden

Kopieren

Konstruktion auf Geschosse kopieren...

Finfiinen
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e Wahlen Sie ,Kellergeschoss
und Obergeschoss® und
bestatigen Sie mit OK.

Wahlen Sie die Geschosse des Projekts, in die die Konstruktion kopiert
werden saoll,

In Geschosse k...

Geschoss  Beschreibung

06— Obegeschoss | &
EG Erdgeschoss
kG Kellergeschoss

% |

RIE

Konstruktion umbenennen Konstruktioneri =+
. L ) o= Konstruktionen
e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die E‘ P (3 Erdgeschoss
Konstruktion ,Erdgeschoss(OG)“ und wahlen Sie im E () Erdgeschoss(0G)
Kontextmenl ,Umbenennen®. ) Erdgeschoss(KG)
e Geben Sie ,Obergeschoss* ein. P F Elemente
o
=
2
=)
E
2
S |Netail Ok«

Datum: 08.11.2013 Seite 19 von 51
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Projekt-Navigator - Projekt neu

Projekt jetzt neu verknlpfen

« Bestitigen Sie, dass das Wenn Dateien oder Kategorien un’]benannt oder
verschoben werden, muss das Projekt eventuell neu

Projekt jetzt neu verknlpft wird. :
verknUpft werden. Was mdchten Sie tun?

Das ist erforderlich, damit die

Datei dem Projekt zugeordnet Mindestens ein Dateiname oder Speicherort wurde gedndert. Durch
bleibt Meuverkniipfen des Projekts werden die Pfade zu externen Referenzdateien
) in Projektzeichnungen aktualisiert,

< Projekt jetzt neu verkntpfen

< Projekt spater neu verkniipfen

Kellergeschoss anpassen | Konstruktioner i =
Die AuRenwande u.a. im Kellergeschoss muss nun £ E'E? Konstruktionen
Al L W Erdgeschoss
angepasst werden. =) i & 0b N
.. . . . . o . ergeschoss
o Offnen Sie durch Doppelklick auf den Eintrag im g
. t..fil Kellergeschaoss
Projektbrowser das Kellergeschoss. :
i..f7] Elemente
Wande auswahlen =
. ) X i | Wiederholen HELP =
o Klicken Sie auf eine AuRenwand. = "t s R — ] L2122
" . .. Objekte isolieren 3
o VYahIen Sie im Kontextmenl e 5
,,AhnliChe auswahlen®. Zwischenablage 3
\ AEC-Bearbeitungswerkzeuge 4
So koénnen Sie alle Objekte des gleichen Stils B —— 5
in dieser Zeichnung schnell wahlen. Wandabschliisse v
& =  Planmodifikatoren (20) »
. i i Karpermodifikatoren (30) 3
e Klicken Sie mit der rechten | Ober/Unterkante 5
Maustaste (Kontextmen[]) im L Uberlagerungen »
|
Register ~sWande“ auf das Symb0| Ausrichtung bearbeiten
»,MW 24.0 WD 12.0“ und wahlen Sie AR IR TERR '
Werk . haft d F Umkehren 4
~Werkzeugeigenschaften anwenden & Weinde versetzen "
auf Wand®“. L. Wande verbinden
Einfagen 3
EE 9% Gleiches Objekt hinzufigen
AEC-BemaBung
Bl Komponente auswahlen
Objektdarstellung bearbeiten...
D Wandstil bearbeiten...
Wandstil kopieren und zuweisen...
[E} Objekt-Viewer...
[ Amiche usmatien |
\ ISTB 25.0 WD 12.0 =] a2
- Werkzeugeigenschaften anwenden auf » Wand
‘/\ 'STB 25.0 WD 12.0' Wandstil erneut importieren Liniengrafik

Datum: 08.11.2013 Seite 20 von 51
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Wand stutzen

Durch das Dehnen der Wand beim Erstellen der Wande wurde die
AuRenwand verlangert.

Das ist nun unpraktisch und soll hier gedndert werden.
Befehl: SU
Objekte wahlen oder <Alle wahlen>: 4

Wand

c

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Zu stutzendes Objekt wahle...[Zaun / Kreuzen / Projektion /
Kante / Léschen / ZUrlick]: Klicken Sie auf die beiden vorhin
gedehnten Wande, um sie zwischen den begrenzenden
Wanden herauszustutzen

Erstellen Sie die beiden dargestellten Linien.
Wabhlen Sie im Kontextmenl vom Mauerwerk MW
17.5 die Option ,Werkzeugeigenschaften anwenden

als Liniengrafik erstellen

auf Liniengrafik.

Wahlen Sie die beiden Linien.
Bestatigen Sie die Eingabe z.B. mit der RMT oder

Leertaste.

]

TR

[

%

The

Werkzeugeigenschaften anwenden auf

r»»"‘ 'MW 17.5' Wandstil importieren

Layoutgeometrie l6schen

Waéhlen Sie ,Ja“, damit die Linien geléscht werden.

Wand umkehren

Die linke Wand kann umgedreht werden, um den Anschluss richtig zu stellen oder sie

kann anders ausgerichtet werden.

Das Umkehren geschieht Uber den Pfeil.

r—_

[

s AM
uwﬁ/g
]

| —

L——

.\I

LT L

b
I

o

z |

]

| Layoutgeometrie laschen? [Ja/MNein] <Mein=:

la

.

Mein

e

o Die Ausrichtung wird Uber das Eigenschaftenfenster geandert: ,Rechts” e
F\.I:I}messungen | Ry =
4| Breite A75
B| Basishdhe 275
| Lange 4.405

Datum: 08.11.2013
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Ahnliche wahlen

e Wahlen Sie ein Fenster.

e Wahlen Sie im Kontextmenii ,Ahnliche
auswahlen®.

o Klicken Sie mit der RMT auf das folgende
Fenster:

T e

e Wabhlen Sie im Kontextmenu
~Werkzeugeigenschaften anwenden auf
Fenster®.

e Ldschen Sie die Turen im Keller.
e Figen Sie stattdessen Fenster im Stil der
vorhandenen Fenster ein.
¢ Kilicken Sie dazu auf eines der Fenster.
e Waéhlen Sie im Kontextmeni ,Gleiches Objekt
hinzufiigen®.
Anmerkung:
Wechseln Sie beim Einfiigen der Fenster wieder den
Einfiigepunkt auf Mitte, um die Fenster leichter
positionieren zu kdnnen oder testen Sie die Eingabe der

Koordinaten bzw. die Verwendung des Referenzpunktes.

SchlieBen Sie das Kellergeschoss.

Offnen Sie das Erdgeschoss.

Datum: 08.11.2013

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

[E® Objekt-Viewer...

Auswahl aufheben

Eigenschaften

@2 Gleiches Objekt hinzufigen
AEC-BemaBung

&3 Komponente auswahlen

Objektdarstellung bearbeiten...
Fensterstil bearbeiten...

Fensterstil kopieren und zuweisen...

[ Objekt-Viewer...

Auswahl aufheben

Eigenschaften

E Ahnliche auswahlen
0

Seite 22 von 51



ADT Grundlagen-Training © Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Katalogbrowser

Nun sollen die Haustiren eingefligt werden. Einfigen  Beschrift
Die Vorgabetiren finden Sie im Katalogbrowser. [:] Wand = =
Dort sind auch viele andere Objekte ,versteckt, die sehr hilfreich beim
Erstellen von Planen sind. B l] Tar ~ @
e Klicken Sie auf ,Katalogbrowser®. Sie kdnnen ihn auch tber - Fenster - [i
das Register ,Bauteile” in der Werkzeugpalette aufrufen.

I Gestaltungswerkzeuge
@ Katalog-Browser

e Geben Sie den Suchbegriff ,Haustur” ein. [:7] Franz's Katalogbibliothek - A

e Ziehen Sie die beiden Turen nacheinander bei
gedriickter Maustaste in die Werkzeugpalette in das
Register ,Turen“.

Autodesk’

Haustiir (1)
Haustire, Drehfligel, 1-flg.

Haustiir (2)
Drehfligel, 1-fg.

Turen durch Fenster ersetzen

e Offnen Sie das OG.

e Ldschen Sie die Treppe im OG.

e Wahlen Sie die beiden Aul3entiren und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Fenster
,Drehfligel 2-flg.”

o Wahlen Sie Werkzeugeigenschaften anwenden auf ,Tur..."

-

E Werkzeugeigenschaften anwenden auf » Fenster

‘Drehfligel 2-flg.' Fensterstil erneut importieren Tir, Tidr-/Fensterkombination, Offnung

Jauteile

|

Datum: 08.11.2013 Seite 23 von 51
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Wand an Punkt brechen

Die Wande im Eingangsbereich wurden zu Beginn durch

Dehnen erzeugt.

Das ist nun von Nachteil, weil fiir die Dachkonstruktion nur

die AuRBenwande benétigt werden.

Die beiden Wande miissen an einem Punkt gebrochen

werden.

¢ Kilicken Sie ,An Punkt brechen”.

e Kilicken Sie die Wand.

o Klicken Sie den Endpunkt wie angezeigt.
e Wiederholen Sie den Vorgang fir die zweite gedehnte Wand.

Wandeigenschaften andern

e Wahlen Sie die beiden Wandstlicke und wahlen Sie in den

Eigenschaften ,MW 24.0.

X
e Wand (2)
[H]
BASIS
Allgernein
Beschreibung |
Layer ™ A_Waende
Stil (3 MW 24.0
Raumurmgre...| Mach Stil (Ja)

Datum: 08.11.2013

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

I L] Ay

B +-0-d- 0

s _
kA= [d)

Eigenschaften
anpassen (0 i ﬂ = Fq 1
| | Ansic

A 5B\ 7 e -
KO- M- -
Eﬁ o= -] F -
@5 7 &UBruch

il fing
An Punkt brechen

=$d=— Verbinden

—

e

o -
a)

2 [{Endounke

(1=

=

»
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Dach erstellen

¢ Kilicken Sie eine AuRenmauer.

e Waihlen Sie im Kontextmenii ,Ahnliche auswahlen*.

¢ Kilicken Sie in der Werkzeugpalette im Register BAUTEILE das Werkzeug DACH mit der rechten
Maustaste.

o Wahlen Sie ,Werkzeugeigenschaften anwenden auf Wande*

e LoOschen Sie die Layoutgeometrie nicht.

ek S e’ P G - D000

-

) R

N e — RO

P e— P,

e e LA

I

Giebel Uber die Griffpunkte erstellen

e Klicken Sie das Dach an.
¢ Kilicken Sie auf den Griffpunkt wie dargestellt. [
e Ziehen Sie bei gedrickter Maustaste den Griffpunkt nach links E
iiber die Giebelseite vom Bauwerk weg. ;
e LOsen Sie die Maustaste. == e

o Wiederholen Sie den Vorgang fir die gegeniiberliegende
Seite und den Eingangsbereich.

Ortheo: 2.8138 < 180.00°
Streckpunkt angeben oder [

i

Datum: 08.11.2013 Seite 25 von 51
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. Dachibersta...| 075
Dachneigung Kanten/Flach...
e Stellen Sie in den Eigenschaften die Dachneigung Untere Dachneigung -
auf 23 Grad. (Das Dach muss markiert sein.) Traufhéhe 2,75
Steigung  [42.4475
Linge 100
7 Meigung |23
5 | Position -
E Crehung an
L%: Erhebung 0
Dachuberstand fo| |Dach NI

Wahlen Sie das Dach.
Geben Sie in den Eigenschaften den Dachiiberstand 1 Meter Allgemein -

ein. Beschreibung
Layer B A _Daecher
Raurnurngrenz... | Ja

Abmessungen =

Dicke 2
Dachabschluss ..| Rechteckig
Form Einfache Meig...
Dachiberstand |1

Ziegeldach aus Katalog laden

o Klicken Sie auf den Katalogbrowser (STRG+4).
e Geben Sie im Suchfenster ,Ziegeldach® ein und klicken Sie auf ,Start®.

e Ziehen Sie den ersten Treffer ,Ziegel — Traufe (1)“ bei gedriickter linker Maustaste in das Register

.Bauteile” und schlieRen Sie den Katalog.

[ Suchergebnisse aus mehreren Katalogen - Autodesk-Katalog-Browser 2014

Suchergebnisse aus mehreren

Suchergebnisse: ziegeldach

Ziegel - Traufe (1) &
Untersicht (1)
Ziegeldach, mit

Dachkantenabschlufld

Ziegel - Traufe (3)
Ziegeldach, mit
Dachkantenabschlu®

"Traufe (3)" an der

Datum: 08.11.2013 Seite 26 von 51
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Ziegeldach in die Zeichnung laden

e Klicken Sie auf das neue Symbol
»Ziegeldach®, um das Dach in die
Zeichnung zu laden. Brechen Sie den
Befehl ab.

Das Dach kann in der bestehenden Form nicht
bearbeitet werden.

Dach in Dachelemente konvertieren

e Kilicken Sie mit der rechten Maustaste
auf das Dach.

e Wahlen Sie ,In Dachelemente
konvertieren...“, um es editieren zu
kénnen.

o Wahlen Sie im Nachschlagefeld ,Ziegel-
Traufe (1)

e Wanhlen Sie ,Layoutgeometrie I6schen®, um

das urspringliche Dach zu I6schen und
bestétigen Sie mit OK.

Isometrie

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Wiederholen ROOFSLABADD

Letzte Eingabe

Objekte isolieren
Bearbeitungswerkzeuge

Zwischenablage

AEC-Bearbeitungswerkzeuge

It In Dachelemente konvertieren...

IE Kanten/Flichen bearbeiten...
AEC-Bernalfiung

Er Komponente auswihlen

Objektdarstellung bearbeiten...

Ahnliche auswihlen

Auswahl aufheben

Eigenschaften

r© N
‘ In Dachelemente konvertisren I&

Stil fiir = = - :
Dachelement: [ Fiegel - Traufe (1) & Unter: v]

[¥]Layoutgeometrie lischen;

| ok | [ abbrechen | | Hife |

- - -

e Klicken Sie z.B. im Viewcube auf die linke untere Ecke, um in die Isometrie Sw

umzuschalten.

Ansicht ,,Realistisch*

e Schalten Sie die Darstellung auf ,Realistisch®. Z.B. in den Eigenschaften, wenn keine
Objekte gewahlt sind oder am oberen Rand des Zeichenbereichs

I50-Ansicht SW][Realistisch]

Datum: 08.11.2013
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Zeichnungshintergrund weil

Falls gewiinscht kdnnen Sie iber den Befehl ,0 "
(Optionen) im Register Anzeige die Farbe auf weil3
stellen, dann sieht das Ergebnis so aus wie rechts
dargestellt.

e Schalten Sie zurtck in die Draufsicht
(Oben) und die Darstellung auf 2D-
Drahtkorper.

Mauern bis zur Dachunterkante
hochziehen

e Wahlen Sie eine der AuRenwéande.

e Wahlen Sie im Kontextmenii ,Ahnliche
auswahlen®.

e Wahlen Sie eine der Innenwande und im
Kontextmenii ,Ahnliche auswéhlen*.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

.. Profilmodifikat »

Wandoberkante andern rotimeditikatoren
Wandabschlisse 3
e Dricken Sie die rechte Maustaste Planmodifikatoren (207 r
erneut und wahlen Sie im Karpermodifikatoren (30 3

Kontextmeni ,Ober-
/Unterkante“/Oberkante andern®.

Uberlagerungen

Ausrichtung bearbeiten

e Wahlen Sie ,AUTom. projiizieren® .

Versatz

auf polylinie Projizieren

pelylinie Generieren

e Wahlen Sie alle Dachelemente und
bestatigen Sie mit OK.

Datum: 08.11.2013

1 |
ky
Direktbearbeitung

Oberkante dndern

Unterkante dndern
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e Schalten Sie in die Isometrie und
aktivieren Sie den Ansichtsstil

,Realistisch”.

e Schalten Sie zurlick in die Draufsicht
und aktivieren Sie den Stil ,2D-

Drahtkorper®.

Dach im Schnitt darstellen

In der Draufsicht soll der
Dachstuhl geschnitten dargestellt
werden.
o Klicken Sie auf eines der
Dachelemente.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

" Dachelementstile - Ziegel - Traufe (1) & Untersicht (1)

|.ﬁ.]lgemein |Kumponenten Materizlien |lﬂassiﬁzierungen | Darstelungseigenscha

Komponente Materialdefinition
IUnbenannt Ziegel.Dachziegel Rot. 3

30-Aulenkanten komplett Ziegel. Dachziegel Rot. 3

¢ Wabhlen Sie im Kontextmeni ,Dachelementstil...".

e Stellen Sie das Material der 3D-AuRenkanten auf Ziegel.

o Klicken Sie auf ,Darstellungseigenschaften®.

¢ Kilicken Sie auf das Symbol ,Eigenschaften” rechts auf3en.

| Allgemein I Komponenten | Materialien I Klassifizierungen | Darstellungseigenschaften |'u'ersinnsverlauf|

Darstellungen Quelle der Darstellungseigenschaft Stil tberschreiben
E Deckenplan Zeichnungsvorgabe [
Modell Zeichnungsvorgabe ]
@ Modell 1-100 Zeichnungsvorgabe ]
@ Modell 1-200 Zeichnungsvorgabe [
@ Maodell 1-50 Zeichnungsvorgabe ]
@ Madell 1-500 Zeichnungsvorgabe O
Plan Zeichnungsvorgabe O
. Plan 1-100 Zeichnungsvorgabe [l
Schnitthéhe fur Dach einstellen A Darstellungseigenschaften (Zeichnungsvorg:
¢ Klicken Sie auf das Register ,Weitere®. | Layer/Farbe./ Linientyp | qumﬁ'ur| Weiters |

e Stellen Sie die Schnitthbhe auf 3 Meter.

o Klicken Sie auf Layer...

Datum: 08.11.2013

Schnittebene der Darstellungskonfiguration
Uberschreiben

Hohe der Schnittebene: 1.5
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Layer fUr Dachschnitt

e Schalten Sie die Layer wie rechts dargestellt.
e Zusatzlich schalten Sie den Layer ,Schraffur 1*
ein.

Hier wére es sinnvoll, den Layerstatus zu speichern,
damit man diesen Zustand kiinftig mit einem Klick
erreicht.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

A Darstellungseigenschaften (Zeichnungsvorgabe) -

Layer/Farbe./Linientyp | Schraffur | Weiters |

Darstellungskomponente Sich...
Kérper unter Schnittebene Aulenkar ()
Korper aber Schnittebene Aulenkand ';;J
Umriss unter Schnittebene @
IUmrigs Ober Schnittebens »
Schnittlinie AuBenkanten komplett
Schrittebene Schraffur AuBenkarter §
Basislinie
Traufe
Urtersicht .
Drehpurnkt &
Schicht 1 @

Decken einfligen

Cabiml4 3

o Offnen Sie nun nacheinander die Module, um die Decken einzufiigen.
o Wahlen Sie im Register ,Bauteile* das Werkzeug ,Decke*.

e Kilicken Sie nacheinander die Eckpunkte des Gebaudes, um die Decke (Boden)

zu erstellen.

Datum: 08.11.2013

Mach h

B &L EE & &

J &

Bauteile | Maodel.
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| SRR T ] LT TOLLET WVE L

Position der Decken/Bdden Abmessungen hi «
A Dicke 25

B| Vertikaler Versatz|0
| Horizontaler Ve..[0

Rucksprung oder Vorsprung der Decken /
Bdéden bearbeiten.
e Markieren Sie den Boden und stellen

Sie in den Eigenschaften den _ Kanten
vertikalen Versatz des Bodens ein. Neiauna *
o Klicken Sie auf ,Kanten®, um den
.. ) Deckenkant
Uberstand (Hohlkehle) im Keller B Dechenkontes
festzulegen oder den Riicksprung im -
Erd- bzw. im Obergeschoss Kante A -Uberstand  Kantenstil B - Dachabschluss
S e e - Rechteckig
2 0 *KEINE* Rechteckig
3 0 *KEINE* Rechteckig
4 0 *KEINE* Rechteckig
5 0 *KEINE* Rechteckig
& 0 *KEINE* Rechteckig
[l 1 |
AnSIChten erste”en \Ifer'gnjﬁern o W

Erneut generieren

Hier werden die Ansichten fur den spateren

Ausdruck definiert. Meus Kategorie
e Wahlen Sie im Kontextmenu Meus Ansichts-DiwG allgemein, ..
- Schrikkfansicht, .
Darstellungen NEUE ANSICHTS-DWG aktuelle DWE als Ansicht speichern b chri fAnsic
/ ALLGEMEIN Detail...
e Erzeugen Sie fir jedes Geschol3 eine
Ansicht, um dort die Bemal3ung,
Beschriftung und die Flachen
darzustellen.
e Geben Sie den Namen ,EG Ansicht® ein
A Allgemeine Ansicht hinzufigen # ﬁ
Allgemeine Eigenschaften fiir die Ansicht einstellen.
[] Aligemein Name | EG Ansicht |
[] Kontext Beschreibung
D Inhalt Kategorie Darstellungen
Zeichnungs... ChProgramD..\Aec Modell (D A CH Cth).dwt
|
l (

e Weisen Sie dieser Ansicht das Erdgeschoss zu.
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A Allgemeine Ansicht hinzufiigen

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Teile des Gebdudemodells auswahlen, die in der Ansicht angezeigt werden sollen,

Allgemein
|:| Kontext

[] Inhalt

Bauabschnitt
Geschoss Beschreibung —
0G Obergeschoss ]
EG  |Frdgeschoss | M |
KG Kellergeschoss ]

e Erstellen Sie je eine weitere Zeichnung fiir das Kellergeschoss und das Obergeschoss.

Bemalen der Grundrisse

e Offnen Sie die Darstellung ,KG Ansicht".
e Aktivieren Sie die Werkzeugpalette

.Bemaflung®.

e Wahlen Sie ,Wande 3 Malketten“:

7 wande-3
.f_,l._,r Massketten

e Wahlen Sie Uiber KREUZEN das obere Drittel

des Grundrisses.

e Platzieren Sie die Mal3kette.
o Wiederholen Sie den Vorgang fir die anderen

Malketten.

o Erstellen Sie ggf. Innenbemal3ungen.

Falls die Mal3kette sich nicht in die gewlinschte
Richtung ziehen lasst, kbnnen Sie mit der Leertaste die
unterschiedlichen Optionen wéhlen.

Datum: 08.11.2013
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Offnungshohen BemaRen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf

[ )
die Malkette.

e Wahlen Sie ,AEC-Bemalf3ungsstil
bearbeiten...”

o Kilicken Sie auf das Register
.Darstellungseigenschaften®.

o Kilicken Sie auf das Symbol

~<Anzeigeeigenschaften bearbeiten®:

AEC-BemaBungsstileigenschaften - Wande (3 MaBketten)

Igemein | MaBketten | Klassifizierungen | Darstellungseigenschafter

Darstellungen Quelle der Darstellungseigenschaft

Plan AEC-BemalBungsstl Uberschreibung -
Plan 1-100 AEC-BemaBungsstil Uberschreil
2% Plan 1-200 AFC-Bemalungsstl Uberschreibung -
Flan 1-50 AFC-Bemalungsstl Uberschreibung -
% plan 1-500 AFC-Remalinnsstl herschreibonn -

Datum: 08.11.2013

a

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Lokl e |

Al

PARAAARAARRAAARANS

e —

Wiederholen DIMADD
Letzte Eingabe »

Objekte isolieren 2
Bearbeitungswerkzeuge [

Zwischenablage 3

Objekte hinzufiigen

gprmemmeeea

Objekte entfernen
Hilfslinien hinzufiigen

H
i
Hilfslinien entfernen I
H
H

Direktbearbeitung
Text & Linien dberschreiben...
Uberschreibung entfernen »

Textposition spiegeln
Beschriftungsobjektmalistab 3
93 Gleiches Objekt hinzufiigen

El} Komponente auswahlen

Objektdarstellung bearbeiten...

AEC-Bemalungsstil bearbeiten...

AEC-BemaBungsstil kopieren und zuweisen...
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¢ Kilicken Sie auf das Register ,Weitere“ und | Darstellungseigenschaften (AEC-BemaBungsstil Ub:
aktivieren Sie ,Offnungshéhen anzeigen*.

| Layer/Farbe/Linientyp | Malketteninhatte | Weitere
TS SRR vy AutoCAD-Bemalung

Bemalungsstil: [Bem 2.0 mm

AEC-Bemalung

\‘ L Abstand zwischen Malketten: 1
5 5
174 . 1.01 . 174 Hifslinien mit fester Lange verwenden
1.26
" . .. . Lange der Hiffslinien: g
¢ Andern Sie spater in den anderen .
Geschossen diese Einstellung ebenfalls.. [¥/] Offnungshéhen anzeigen

Bemalung bearbeiten

MafRpunkte hinzufligen / entfernen

¢ Wahlen Sie die BemalRung / RMT / Objekte hinzuftigen / entfernen.

g . _ R S T 4 L A B T T & a
CH AT S oo g4--2-1 Wiederholen HELP

Objekte isclieren
Bearbeitungswerkzeuge
Zwischenablage

Objekte hinzufigen

: o Objekte entfernen

Hilfslinien hinzufdgen

Hilfslinien entfernen

e Testen Sie die verschiedenen Bemal3ungswerkzeuge.

Datum: 08.11.2013 Seite 34 von 51
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Raume beschriften

o Wahlen Sie das Register ,Raume in der Werkzeugpalette.

¢ Wahlen Sie im Kontextmeni ,alle generieren®.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Eingabe

Abbrechen

Letrte Eingabe
Dynamische Eingabe

MAme

STil
Erstellungstyp
Hahe

alle Generieren

‘H, e [gl ur w 10 lml,
B

TR
3

Urmgrenzungen automatis

Raumbezeichnung andern

e Schalten Sie ,SC* in der Statusleiste ein.

e Falls nur die Symbole angezeigt werden, klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf die Leiste und
deaktivieren Sie ,Symbole verwenden®.

|ORTHO | POLAR |OFANG [3DOFANG |OTRACK | DBKS [DYN |LST | TPY |SEIG |SC |AM |

A Auswahl 28

B F=um

B F=um
Kein

¢ Kilicken Sie auf den Raum und wahlen Sie den Eintrag
.Raum“ aus der Auswahl.

Alternative:
e Kreuzen Sie Uber die Raumbegrenzung.

o Klappen Sie im Eigenschaftenfenster das
Nachschlagefeld auf und wahlen Sie

,Raum®.
¢ Nun konnen Sie die Raumbezeichnung
andern.
Ubung:

e Beschriften Sie alle Raume des
Kellergeschosses.

e Erganzen Sie die Bemafiung und die
Raumzuordnung in den anderen
Geschossen.

Datum: 08.11.2013

[.ﬁ.ne @ v][
Alle (2)
Externe Referenz (1)
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Darstellungen

AuRenansichten erstellen

Erstellen Sie eine neue Ansicht fiir die
AuRenansichten.
Wahlen Sie alle Geschosse.

Schnittansicht erstellen

Erstellen Sie eine weitere allgemeine Ansicht mit
allen Geschossen.
Benennen Sie die Ansicht ,Schnittansicht”.

Doppelklicken Sie ,Ansicht auRen®.

Tippen Sie doppelt auf das Mausrad, um auf
Grenzen zu zoomen.

Wahlen Sie in der Werkzeugpalette
,Planausschnitte”.

Klicken Sie ,Ansicht — Aul3en®:

&
& € Ansicht (3) - AuBen
&

Definieren Sie die Ansichten tber 2 Punkte
(Rechteck aufziehen).

L

Datum: 08.11.2013

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Bauabschnitt

Geschoss Beschreibung

1

0G___ [Obergeschoss |  H |
EG Erdgeschoss
KG Kellergeschoss
| Darstellungen i = ]
e =-{= Darstellungen i
g, 27 Ansicht auBen
o -2 EG Ansicht
-2 KG Ansicht
[D-] G Ansicht
-1 Schnittansicht
=
w
=
.
x
=
&
=
5]
=
=
wu
o
=
=
T
i
]
&
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e Wahlen Sie Erstellen in r‘ Beschriftung platzieren @1
~Aktueller Zeichnung®, um die
AuRenansichten in der Nur Beschriftung
aktuellen Zeichnung zu
speichern.

Mame der neuen Modellbereichsansicht:

Alternativ kénnten Sie in einer Norden;Osten;Stden; Westen

bestehenden anderen Zeichnung oder

) ) ) ) Erstellen in:
in einer neuen Ansicht gespeichert _ _
werden. Meuer Ansichtszeichnung
Ansichten platzieren Bestehender Ansichtszeichnung
R . .
Klicken Sie 2 Punkte, um den Aktueller Zeichnung

Abstand der Ansichten
festzulegen.
Schinitt/Ansicht erstellen

Detailbeschriftung platzieren

Maﬁsmb: [ 1:100 - ]

| Abbrechen | |  rife |

e Zoomen Sie, damit Sie die neuen Ansichten sehen.

e Sie sehen, dass das Kellergeschoss um die Isolierung zu breit ist.

e Priifen Sie mit dem Befehl AB J (Abstand) den Uberstand. Er betragt 12 cm.
Das liegt daran, dass das Geschoss an der Basislinie ausgerichtet wurde. Andern Sie im
Kellergeschoss nun die Ausrichtung auf ,Links®.

T RTATRIIN (I N o ‘W%
||]:||]:||:|:|| LL%% m [ I'[|:|]|:|J|]:|JJ “Tom m il

m m M m| m m m |'| m IIll'I m |m
0o O O oy o oaa o o | d oo oo
[ [ [0, I
o,
T ||TTT||| T
J_H'I'WIIIII il II'I'I'lI_
. —
i <
—’ =
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© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Kellergeschosswande dndern L= ko s | 7
. & | Breite a7 i

e Offnen Sie die Konstruktion ,Kellergeschoss. 8| Basishohe 275 r_:

e Fihren Sie eine KontrollbemaRung an der | Linge “VARIERT* ’E
langeren Seite durch. Sie stellen fest, dass die [] Basislinie | |1

£

u

auswahlen®.

Efuinks |

(] Mitte
'[C| Rechts
[] Basislinie

Breite 15.24 Meter betragt. Z

e Klicken Sie auf eine AuRenwand. =
e Wahlen Sie im Kontextmenii ,Ahnliche Eﬁ A

g

Stellen Sie in den Eigenschaften ,Links" ein.
Die Kontrollbemaf3ung zeigt nun 15 Meter.
Léschen Sie die Kontrollbemal3ung.

Griffe

Sie kénnen die Wande Uber Griffe kirzen.

Klicken Sie die Innenwand an. Klicken Sie auf den
Endpunkt. Er wird nun rot dargestellt.

Ziehen Sie den Mauszeiger bis zum Schnittpunkt an der
Innenseite der Betonwand und klicken Sie diesen Punkt.
Speichern Sie die Zeichnung und schliel3en Sie sie.

Wechseln Sie zur Ansicht des Kellergeschosses.
Dort sehen Sie den Hinweis, dass die Referenzdatei
geandert wurde. Bestatigen Sie, dass die Datei neu
geladen werden soll.

—n

i} FExterne Referenzdatei wurde geindert x

Eine Referenzdatel wurde gedndert und muss maglicherweise neu geladen werden:

Meuladen Kellergeschoss - Franz, W764-PC
N

Ansicht aktualisieren

Die Ansicht wird nicht automatisch aktualisiert.

(] (] (]
Ty o g w e i i
o ittt CEEm @ vhupe o el
| NERTLEFYES LI | TR L I | T ITEII T E |
bt . :
(Lo Wiederhclen Z
O e- g .
—— Letzte Eingabe »
Objekte isclieren L
Bearbeitungswerkzeuge k

Zwischenablage

27 Altualisieren

Datum: 08.11.2013

Leider wurden die Innenwande nicht automatisch gekiirzt. Sie missen gestutzt werden.

!

e

-5

Endpunkt

reckpunkt angeben oder

L 1
/
—.—_
/ | En;punh ’
/ -| Streckpunk

Kreuzen Sie Uber die 4 Ansichten und wahlen Sie im Kontextmenu ,Aktualisieren®.
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Schnitt erstellen

Offnen Sie die Schnittansicht.
Wabhlen Sie in der Werkzeugpalette das Symbol ,Schnitt 1-100°.

A Beschriftung platzieren I&

Mur Beschriftung

Mame der neuen Modellbereichsansicht;

Schnitt

T

Erstellen in:

Meuer Ansichtszeichnung

& a4 Schnitt1-100

Bestehender Ansichtszeichnung |
|

Aktueller Zeichnung l

- —
Schinitt/Ansicht erstellen |
Detailbeschriftung platzieren
Maﬁstab: [1:1DU v] |

| Abbrechen | | hife |

e Legen Sie die Schnitte wie unten dargestellt durch das Gebaude. |{/
e Mit dem Befehl ,AB J“ (Abstand) konnen Sie die lichte Hohe des /”EL/

Kellers messen.
e Die Geschosshdhe setzt sich aus Mauerhhe und Decke zusammen.

Sie stellen fest, dass die Kellerdecke gekirzt werden muss und die Treppe auf :
das Niveau des Bodenaufbaus gehoben werden missen. 2.4?5

| schnit
Zweite

Datum: 08.11.2013 Seite 39 von 51
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o Offnen Sie das Kellergeschoss. Abmessungen -
e Wabhlen Sie alle Wande. & | Breite
e Legen Sie die Hohe auf 2.45 Meter fest. =] Basishohe
| Lénge “WARIERT*
o Offnen Sie das Erdgeschoss und andern Sie die Abmessungen ki -
Hohe der Decke (Kellerdecke) auf 18 cm. = |
B| Vertikaler Versatz|0
|"‘| Hnriznntaler Ve ||"I u
o Offnen Sie den Projektexplorer und [ Geschosse 1 5)
andern Sle dle GeSChOSShOhe des MName Geschossniveau Geschosshihe jin] Beschr
KG auf 2.63 Meter. =06 3 3 0G Oberge
=IEG 0 3 EG Erdges
== 2.7 [2.83 KG Kellerg:

Diese H6he besteht aus der Mauerhhe von
2.45 Metern und 18 Zentimeter fur die
Kellerdecke.

Datum: 08.11.2013

1| 1 +

[¥] Geschossniveau autom. anpassen

ok | [ Abbrechen | | Hife |

h — —
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Ubung: Geschosshéhe und Mauerhthe des Erdgeschosses |Abmessungen ko ~
anpassen. 4| Breite *VARIERT*
e Offnen Sie das Erdgeschoss. B| Basishohe 265

¢ Wahlen Sie alle Mauer und geben Sie die Hohe 2.65
Meter ein. Abzlglich Bodenaufbau bleibt eine lichte
Hohe von 2.50 Meter.

e Brechen Sie mit dem Befehl
,Bruch an Objekt* die “
Mauern im Erkerbereich und
andern Sie die Wandstéarke

auf 24 cm. \‘ r\ . \I ?
e Waihlen Sie nacheinander ) ﬂ\ = 0 = = :

die beiden Wéande und

wéhlen Sie im Kontextmeni —— e s

,Verschneidungen / —/ ”Hﬁf: —//

Intelligente Verschneidung. e

[T

i
]

e Wahlen Sie dann die Mauer
36.5 cm zur Verschneidung.

[
5 s “
i |
emm memm g %
Profilmodifikatoren 3 -E
Wandabschlasse 3 2 | Detail
Planmaodifikatoren (207 4 Statl.!s: Zugriff magl
Kérpermodifikatoren (3D) » DatE|name: Erdgesc
o |  Beschreibung: Erdge
(E]ber—fUnterkante > G| Speicherort: C:\User
Uberlagerungen * S| Dateigrofe: 493KE (!
) i T | Zuletst gespeichert:
Ausrichtung bearbeiten B | 7uletst neindert vor
E : Wandausrichtungsdarstellung ein/aus
Umkehren >
Winde versetzen Intelligente Verschneidung anwenden
e Offnen Sie das Obergeschoss. x @]
.. . . » Wand (14) - [y
¢ Wahlen Sie alle Objekte. ':_J ’ | B
e Wahlen Sie im Nachschlagefeld der S _
. « Allgemein =
Eigenschaften ,Wand". Beschreibung |
e Geben Sie die H6he 2.65 Meter ein. Layer M A_Waende
e Wahlen Sie im Nachschlagefeld St (3 "VARIERT*
N X w Raumumgrenz... | Mach Stil (Ja)
,Decke” und geben Sie ,0.18“ ein. Automatisch v.. Ja
Verschneidung...||L- Standard
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Stellen Sie im Projekt die Hohen wie [ Geschosse

dargestellt ein.

Mame Geschaossniveau
Die Gechosshdhe fir das 06T 2.83
Erdgeschoss betragt 2.65 Meter fir O

die Mauern und 18 cm fur die Decke

Geschosshihe D

2.83 oG

2.83 EG Erdgeschoss @
2.63 K3 Kellergescho:

mn

Geschossniveau autom. anpassen

QK

| [ abbrechen | [ Hire |

Deckenstil verandern

e Offnen Sie das Obergeschoss.

¢ Wahlen Sie die Decke (= Decke Erdgeschoss)

o Aktivieren Sie ,Dickenversatz automatisch berechnen®
f(_/ Deckenstile - Standard @1

Allgemein | Kompanenten |I'"'Iaherialien | Klassifizierungan | Darstellungseigenschaften | Versionsverlauf|

Gesamtdicke: *VARIIERT*

Index MName Dicke Dickenversatz

|Standard BT BT "-1

.18 : Versatzschritt [¥|Dickenversatz automatisch berechnen:
[ [ ok ][ abbrechen | [ ife
Hohenkotenbemallung
e Offnen Sie die Schnittansicht.
e Rufen Sie die H6henkotenbemafiung fur den Rohful3boden
auf.
e Legen Sie das Koordinatensystem an der Oberkante der
Kellerdecke fest. Damit definieren sie den Nullpunkt.
Erhebung:
1))
o Die Hohenkoten werden nun bezogen auf diesen Nullpunkt
berechnet.
Datum: 08.11.2013

0 20% Hahenkote OK Roh -
mit Linie

Z
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f' Héhenkote hinzufiigen Iﬁ‘ " Héhenkote hinzufiigen Iﬁ1
Name: AEC-Grundrifkote-1 Prafix: Name: AEC-Hohenkote-2 Prafix:
BKS: “Wekt* | Suffix: BKS: Suffic:
Erhebung: 0 Erhebung: 283
[ ok | [ Abbrechen | [ Hife | | [ ok | [ Apbrechen | [ Hife |
FuBbodenaufbau erstellen 4797
e Zeichnen Sie je eine Linie im Deckenschnitt
der Geschosse.
e Schieben Sie diese Linie um den
FuRbodenaufbau nach oben. Ll ; LLLAS LAl )
¢ Wenden Sie die H6henkoten fiir den
FertigfuBboden an.
+2.58
—I;E,BE o
5 - ﬁi
+0.1E
;%D.D{} =
rul ral ral ﬁ?
I,.-"
.
__.r'
[ — —2.523
<] ‘2,53 o
ﬁf o e e - -

Datum: 08.11.2013
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Treppenerhebung anpassen

Die Treppen stehen aktuell auf dem Rohfu3boden.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Die unterste Stufe soll mit dem FertigfuBboden +2.495
beginnen und die oberste Stufe mit dem L
FertigfuRboden enden.
Diese Hohe kann im Schnitt gut herausgelesen
werden (oder berechnet).
Kellertreppe anpassen: 41015
Die erforderliche Erhebung bei der iy — -
Kellertreppe betragt 10 cm. -
Die Differenz bei der Kellertreppe betragt iﬂﬁ
2.68 Meter.
Erdgeschosstreppe anpassen.
Die Erhebung im Erdgeschoss betragt 15 —2 53
cm. \_// E ~ > ST
Die Hohe betragt 2.98 — 0.15, also 2.83 - - - - -
Meter.
Offnen Sie das Erdgeschoss. Abmessungen kof -
Markieren Sie die Treppe. | Breite 1
Geben Sie die Erhebung 15 cm (0.15) ein. B| Hahe 283
Geben Sie die Hohe 2.83 ein. Ausrichtung | [ Rechts
Schieben Sie die Tiir, die derzeit im Beenden mit | Auftritt
Treppenbereich liegt nach unten an die Mauer Berechnungsre... B Auftritt
(Abstand 6 cm). | Treppenldnge (432
D| Anzahl der Stei... (17
"V A // E ;.:ce?ng 1665
|J Jr Jffr/jx 7 u. ritt 27
iy Steigungs-/Auf..[ 6029
f;“:-";f Position -
] Drehung
% - Erhebung 15
¢ =
Y
i T

Datum: 08.11.2013
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e Andern Sie auch die Kellertreppe wie vorher

berechnet.

e Wahlen Sie die beiden Schnittansichten und
wahlen Sie im Kontextmenu ,Aktualisieren.

|
- I

Treppengelander hinzufigen

e Offnen Sie das Kellergeschoss.

o Klicken Sie auf die Treppe.

e Wahlen Sie im Kontextmeni ,Gelander
hinzufiigen®.

e Kilicken Sie auf die Au3enseite der Treppe.

o Wiederholen Sie den Vorgang fir das
Erdgeschoss.

Datum: 08.11.2013

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

|Abmessungen E
4| Breite 1
B| Hihe 2.68

Beenden mit Auftritt
Berechnungsre...| =2 Auftritt
| Treppenlinge  |4.05
L Anzahl der 5tei.. |16
E
F

Steigung 1675
Auftritt 27
Steigungs-/Auf..[ 805
Positicn =
Drehung 0
Erhebung 1
B 7o emitiol

-

:::]LL_‘ ,.-‘:' Il.% Wiederholen HELP

Objekte isolieren
| Bearbeitungswerkzeuge

{  Zwischenablage
AEC-Bearbeitungswerkzeuge

Kante anpassen
In benutzerdefinierte Treppe umwandelr
Verzichungen

Treppenturm generieren...

7+ Gelander hinzufigen

Kérpermedifikatoren (307)
TF—F= Uberlagerungen

93 Gleiches Objekt hinzufiigen
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Balkon erstellen

Es ware sinnvoll gewesen, den Balkon friiher zu erstellen, weil durch das
Einfligen der Decke die Ansichten nachbearbeitet werden mussen.

e Offnen Sie das Obergeschoss.

o Erstellen Sie in der Draufsicht oder in der Isometrie ein Rechteck, das
die Umrisse des Balkons darstellt.

o Wahlen Sie im Kontextmeni der Decke ,Werkzeugeigenschaften
anwenden auf / Liniengrafik und Wande®. (Werkzeugpalette /Bauteile /
Decke)

¢ \Wahlen Sie das Rechteck.

o Wahlen Sie ,Layoutgeometrie I6schen®.

e Wahlen Sie die Drehachse am Gebaude.

29 ﬁ
i
| |5
Werkzeugeigenschaften anwenden auf 2 Decke
Deckenstile... Liniengrafik und Winde

Ausschneiden —

Balkongelander
o Wahlen Sie Werkzeugpalette /Bauteile / Gelander
o Wahlen Sie im Kontextmeni ,Hinzufligen®.

e Wahlen Sie die Option ,Keine“ (keine Treppe).
1 | |

‘ | Hinzufiigen zu [Keine/Treppe/Absatz] < Treppe>:

Keine
® Treppe
Absatz

@B}
@

e Andern Sie das Fenster in eine Tir, um den Balkon betreten zu kdénnen.
(Werkzeugeigenschaften anwenden auf Tur...Fensterkombination).

Eingabe
Abbrechen
Stil
Hinzufiigen

allPAszen
ZUrick

Pan

foom
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Ansichten gestalten

e Beiden Ansichten soll der Keller

entfernt werden. IQ IQ

e Offnen Sie in den Darstellungen
»LAnsicht aulen”.

e Klicken Sie auf die Ansicht
~,Norden*.

e Wahlen Sie im MenU ,Bearbeiten®.

e Loschen Sie die Linien, die nicht
bendtigt werden (siehe rechts).

H
H

@@RDEN
ATk
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¢ Rufen Sie den Schraffurbefehl auf, A Schraffur und Abstufung

grg die HOrI]ZSCthung Im" Schraffur | Abstufung Umgrenzungen
ergeschoss darzustellen. — Hinzufiigen: Punkte
. GS U Typ und Muster suswahlen
_ ] ) Typ: [Be”"'tzerddi”ie“ '] = | Hinzufiigen: Objekte
o Kilicken Sie auf den Pfeil neben . i e s
,Optionen* | ANGLE J
Farbe: [. Alduellen verwenc vl[ | vl £
.\.\.'a'
Musteeld — £
i Winkel und Malstab
Optionen = 3 | o Optionen
e Stellen Sie ,Benutzerdefiniert” ein. 5; = 1 [ Beschriftung
e Stellen Sie 90 Grad ein. [C] Assoziativ
e Stellen Sie den Abstand auf 0.20 [”] Doppett Relativ zum Papierbersich [7] Separate Schraffuren i
Meter. Abstand: 0.20] Zeichnungsreihenfolge:
¢ Klicken Sie ,Hinzufligen Punkte
auswahlen.”
e Kilicken Sie in die Ober
Wandhélfte.

(] L[]

o Kiicken Sie im MenU auf ,Fertig stellen®.

/Q X ¢

JOMMEN Abbrechen Fertig steller

e Wiederholen Sie den Vorgang fiir die anderen Ansichten.
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o e e
TILIITTTTIT ||ﬁ|’\|| TTTTITT
I wumaiinen wmili Irrril
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Katalogbrowser - = = _ v %
e Suchen Sie im Katalogbrowser Baume und
Personen. é ﬁ
e Ziehen Sie ein paar der Symbole in die
Bauteilpalette.
¢ Flgen Sie Baume in die ,Ansicht aulden ein. ﬁﬂ
Plane

e Wahlen Sie im Projektnavigator das Register PLANE.
e RMT auf den Namen des Projekts.
Plansatzansicht iy 7 -

e NEU/PLAN...
F l_lﬁF‘\.\.l. ]

Verkleinern

X
W

Untergeordneter Satz... Meu 4

Plan... Layout als Plan importieren...

Aktuelles Layout als Plan importieren...

Alle Plane erneut sneichern

e Geben Sie die Nummer und den Plantitel ein.
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& Meuer Plan . " ﬁ

Mummer; Flantitel:

014 Eingabe Maier]|

Dateiname: 014 Eingabe Maier

Ordnerpfad:  C:\Users\Franz\Documents\Autodesk\Figene Projekte\Eingabe Maier \Pléne

Planvorlage: DIM AQ (841 x 1189)(C: \ProgramData\Autodesk ACA 2014\deu’Templateae

[] &ffnen im Zeichnungseditor

| ok | [ Abbrechen | | Hife |

Ansichten in den Plan ziehen

|

™
1

iy
LY

rstellungen
Ansicht auBen
EG Ansicht
KG Ancicht
0G Ansicht
Schnittansicht

e Offnen Sie den Plan.
o Kiicken Sie auf das Register ,Darstellungen®.

Projekt
sl

-
L?_I L

nstruktionen ]

e Ziehen Sie ,Ansicht auRen”“ in den Plan.

e Platzieren Sie nacheinander die Ansichten auf dem Plan.
In der AufRenansicht gibt es 4 Planansichten, die automatisch nacheinander aufgerufen
werden.

:
}

O B 8

B
O B B8

.
=

Endpunkt
Skalierung: 1:100 - Rechtsklicken, urn Malist
Einfigepunkt angeben:

e Ziehen Sie die Schnittansicht in den Plan. Platzieren Sie die beiden Ansichten
nebeneinander.
Die schattierte Ansicht wurde mit ,Snipping Tools® erstellt und im Plan eingefugt (STRG + V)
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Anhang

Kopieren von Objekten auf ein anderes Geschoss

e Markieren Sie die Objekte.

o Klicken Sie auf eine gestrichelten Objektkante (nicht auf die Griffpunkte).

e Ziehen Sie das Objekt bei gedriickter Taste STRG in den Bereich Konstruktionen auf das
gewilnschte Geschoss und l6sen Sie die Maustaste. Die STRG-Taste darf erst geldost werden,
wenn der Kopiervorgang abgeschlossen ist, sonst wiirde das Objekt verschoben statt kopiert.
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