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Das Projekt wird automatisch aktiv geschaltet
Per Doppelklick kann ein anderes Projekt aktiviert werden.

&% Projekt-Browser
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Projektinformationen eingeben

GeschoBhohen

Wahlen Sie den Stift rechts oben, um das Projekt zu bearbeiten.
Sie kdnnen hier GeschoBbezeichnungen und —héhen eingeben.

Geben Sie GeschoBhdhen und Bezeichnungen ein.
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Tastenkombinationen zum Einschalten der verschiedenen Paletten u.a. im Meni{ Fenster.

STRG +1 Eigenschaften

STRG +2 Design Center

STRG + 3 oder Fenster / Werkzeugpaletten
STRG + 4 Katalogbrowser
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STRG + 5 Projektnavigator

Hife D[atei Bearbeiten Ansicht E

Schliefen
Alle schliefien
81 Katalog-Browser STRG+4
£%| Eigenschaftenpalette +
| Eigenschaftenpalett STRG+1
Projectnavigations-Palette STRG+S
@ Markierungssatz-Manager STRG+7
E Taschenrechner STRG+E
Befehlszeile STRE+9
Yollbild STRG4+0
Pulldown-Mends s
Texkfenster Fz
Werankerungsposition r
Uberlappend

IUntereinander
Mebeneinander

Symbale anordnen

Einschalten der Werkzeugpaletten

Falls nicht alle Paletten dargestellt werden, kénnen sie mit dem Symbol links

unten eingeschaltet werden.

Rechtsklick auf
Wahlen Sie ALLE PALETTEN

Datum: 10.08.2005

Yerschisben
Grofe

Schliefen
Fixieren zulassen

Bukom. ausblenden
Transparenz...
Ansichtsoptionen. .

Meue Palette
Umbenennen Palettensatz

Anpassen...
Eigenschaften. ..

Geskaltung
Busarbeiten
Detailieren
Eingabe Huber
Alle Paletten
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Umschalten zwischen den Paletten

Klicken Sie rechts unten auf die ,iberlappenden Register*.
Wabhlen Sie die Werkzeugpalette, mit der Sie arbeiten méchten.

Wir beginnen mit einer Wand — also aktivieren wir Werkzeugpalette ,Wande".
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Aufbau und Zusammenhang

Projekt

Einstellungen der Grundinformationen wie GeschoBhéhe.

Module

Enthalten die Zeichnungen im Regelfall ohne BemaBungen.

Wenn im Modul Anderungen durchgefiihrt werden, sollten diese gespeichert werden, bevor
Ansichten/Pléne erstellt werden.
Die Ansichten greifen auf die Zeichnungen der Module zu, die Pléne greifen auf die

Zeichnungen der Ansichten zu (Xrefs).
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Ansichten

Enthalten im Regelfall XREFS der Module evtl. auch Zeichnungen, die dann als Plane ausgegeben
werden. Aus den Modulen oder besonders aus den Ansichten kénnen direkt Druckauftrage gestartet
werden. Man kann hier per XREF die benétigten Module einfligen, um einen Eingabeplan

zusammenzustellen.

Plane

Ausgabe der Ansichten.

Einfaches Gebaude zeichnen

Wand zeichnen

Wahlen Sie Mauerwerk 30 cm mit Warmedammung 8 (MW 30 WD 8.0)
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M 30 ny 30,0 WD 8,0:
Mauerwerk 30,0cm, Warmed

-

MW 56,5 WD 8.0

WERKZEUGPALETTEN - ALLE PALETTEN

|

RALLY 204 O LI & N

T\_[[l[ Tabellen | Ausw. .

Bei Standardeinstellung in ADT entspricht eine Einheit einem Meter.

e Wahlen Sie den ersten Punkt.
e Schalten Sie den Ortho-Modus ein oder achten Sie beim Winkel darauf, dass er orthogonal ist
(0°,90°usw.)
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e Fihren Sie die Maus nach oben

e Geben Sie den Abstandswert 9 fir 9 Meter ein

e Fihren Sie die Maus nach rechts von der ersten Wand
e Geben Sie den Abstand 10 fiir 10 Meter ein

e Zeichnen Sie die beiden weiteren Wande wie vorgegeben.

Der Grundriss ist nicht im Rastermal dargestellt.

Im Beispiel wurden 9 x 10 Meter eingeben.

Achten Sie auf die Ausrichtung der Wand. Sie kann auch mit der rechten Maustaste umgestellt
werden. Wenn Sie die Wand nach links bzw. rechts zeichnen, erhalten Sie unterschiedliche MaBe, es
sei denn, Sie haben die Ausrichtung auf MITTE geéandert.

Vorgehen:

Wandtyp aus der Palette wahlen

Bevor Sie den ersten Punkt klicken RMT (rechte Maustaste)

AUSRICHTEN

RMT

Ausrichtung LINKS o.a. wahlen.

Eingabe
abbrechen
Letzte Eingabe  *

STil
Gruppe
Eingabe
BREite
Abbrechen
Hihe
AlJsrichkben Mitke
aMPAssen Rechts
GEbogen Basislinie
ﬁlﬁ Pan ﬁlﬁ Pan
£ Zoam o 200

Links ausgerichtete Wand, einmal nach rechts gezeichnet, einmal nach links gezeichnet. Der

Startpunkt war jeweils identisch.
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Das Mauerwerk wird dreidimensional erstellt, sobald man in den Isometriemodus umschaltet.
Umschalten in die Isometrie

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Symbolleiste
Wahlen Sie Ansichten

30-Crhik
abfrage
v Andern Ansichten
ansichken ]
Arbeitsbereiche Q’ m @ ﬂ 5 m g @ @ @ @ E
Bemaliung
EKS
BEKS II
Eigenschaften

Frrrman
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Wahlen Sie Iso-Ansicht SW (slidwest)

Schalten Sie zuriick in die Draufsicht (Symbol ganz links).

Umdrehen der Wandausrichtung

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Falls Sie die Wand in der falschen Orientierung gezeichnet haben, kénnen Sie die Orientierung

andern..

Klicken Sie auf die Wand
Klicken Sie auf den Richtungspfeil

—

A

Verschneiden der Wande

Falls Wande nicht sauber zusammenstoBen, markieren Sie die aneinander grenzenden Wéande.

Driicken Sie die rechte Maustaste (Kontextmen()

Wabhlen Sie Verschneidungen / L-Verschneidung anwenden.

Ergebnis
Datum: 10.08.2005

AEC-Bearbeitungswerkzeuge

Profilmodifikatoren
Wandabschlisse
Planmodifikatoren (200
Karpermodifikatoren (300
(ber-/Unterkante

Uberlagerungen

Ausrichtung bearbeiten

! neidungen
Urnkehren
Wande versetzen

Wande verbinden

Einfiigen

Fleichine Cbialb bime Eman

‘Wandgraph einfaus

hneidung anwenden
'T-Verschneidung anwenden

Wandverschmelzung hinzufiigen
Alle Wandverschmelzungen entferner

Werschneidungsradius Oberschreiben
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KontrollbemaBung durchfiihren

Die BemaBung wird erst spater in der Ansicht durchgefihrt.

s

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Trotzdem kann es sinnvoll sein, auch im Modell KontrollbemaBungen anzubringen. Sie sollten aber

spéter geléscht werden.

Wabhlen Sie das Register BemaBung.
Wahlen Sie Wande (1), um 1 MaBkette zu erhalten oder Wéande (2), um 2 MaBketten zu erhalten.

X a

WERKZEUGPALETTEM - ALLE PALETTEM

r
-

i Standard (1}

F

3 l Standard {17 - Manuell

-t
' Standard (21

1
' ande (2]

|
i Wande (30

1
l Wande (4]

F

5 ' Wande (GFfnungen)

1t
— Winde

1-'—T-1 (Werschneidungen)

y i Wande {Aulenkanten)

F
=t

3 WWande (Gesamtlange)

F

14

Datum: 10.08.2005

Tragende Bauteile

J_Treppen J_ Toren J_Fenster J_ Wande

J_ Bema... J_ Zeich...

‘_ll“ Tabellen J_.ﬁ.USW,,,
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Zwischenwande

Wabhlen Sie die 24er Wand.
Zeigen Sie mit der Maus auf den oberen Endpunkt (innen) der linken Wand
Ziehen Sie die Maus nach unten

Geben Sie den Wert 3 ein, um den Wand um 3 Meter versetzt zu zeichnen.

-

| Endpunkk: 1.2446 < 270.00° |

Hier kdnnen Sie eine Lange eingeben, wenn die Wand nicht bis zur gegeniberliegenden Wand gehen

soll. Im Beispiel geht die neue Wand lotrecht zur gegenlberliegenden Wand.
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| Polar: 2.4144 < 0.00°

Wandverschmelzung

Die Wand wurde nicht in die AuBenwand eingebunden.

Sie kann mit dem Kontextmen( / Verschneidungen / Wandverschmelzung hinzufiigen eingebunden

werden.

R R e [ LS P [N LR | D e Y o) N E{:)

if]j[ L Planrmodifikatoren (200 r —
P J’_': karpermodifikataren (300 L

o i

s Ober-flnterkante r

-, Uberlagerungen r

2 Ausrichtung bearbeiten

o werschrneidungen Wandgraph einfaus

e Umkehren ’ 'L'-verschneidung anwenden
", W'ande versetzen r 'T'-Werschneidung anwenden

-, W ande verbinden

Tiren

Wabhlen Sie das Register Turen

Wahlen Sie die Wand, in welcher die Tir platziert werden soll.

Zeigen Sie die Ausrichtung der Tdr.

Flgen Sie die weiteren Tlren ein.

Falls der Anschlag nicht passt, wahlen sie die Tir und wahlen Sie die Ausrichtung mit den Pfeilen.

Die TurgrdBe kann mit den Pfeilen links und rechts geandert werden.
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Turbreite

Die Turbreite kann nur in den vorgegebenen Rasterspringen geédndert werden.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Um weitere Breiten zur Vorgabe hinzuzufiigen, wahlen Sie im Kontextmen( Tarstil bearbeiten.

DOORADD wiederhalen
g:] H Letzte Eingabe

\ ﬁ Objekke isolieren
" Grundliegende Bearbeitungswerkzeuge

Zwischenablage
AEC-Bearbeitungswerkzeuge

W andanker
Entlang der Wand verschiehen

Innerhalb wand neu positionieren
* Profil hinzuflgen...

Gleiches Objekt hinzuflgen
AEC-Bemaliung

Ohbjektdarstellung bearbeiten. ..

Tiirstil-Eigenschaften - Drehfliigel 1-flg.

Klassifizierungen D arstellungseigenschaften “Wersionzverlauf
Allgemein Abmessungen | Gestatung Standardardfen M aterialien
Standardgrofen

Beschreibung | F-Breite | G-Hohe | H- | J-Fligel

1 [76 200

2 76 2135

3 i 2.26

4 885 20

5 .85 2135

B a5 226

7 1.m 20

g 1.m 2135

3 1m 226

10 1.26 20
11 1.26 2138
12 12 2R b
£ >
@ 0K | [ Abbrechen | [ Hife

Datum: 10.08.2005
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Flachenausgabe

Wahlen Sie das Modul ErgeschoB.

Wabhlen Sie in der Werkzeupalette AUSWERTUNG mit der RMT das Werkzeug FLACHE.
Wahlen Sie AUTOMATISCHE ERKENNUNG

Ziehen Sie mit der Maus ein Fenster um den Grundriss

Klicken Sie jetzt nacheinander auf die Raume.

[ Autodesk Architectural Desktop 2006 - [Erdgeschoss. dwg]

Datei Bearbeiten  Ansicht  Einfilgen Format Fenster Hilfe Datei Bearbeiten Ansicht Einfilgen Format  Extras  Zeichnen BemaBung Andern Fenster 7 = :l"
ODWH R VaAAS 0B 2 £ - b || v B HEER ALY
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I. tfande |
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i T8 24 1.B8 %
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I I
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"MOME™ My-Elockdefinition impartiersn Liniengrafik und AEC-Objekte ! g
Flachenstile ... Automatische Erkennung H é =
- -] =
Ausschneiden a ? "
z Kopieren ? g
- 7 e | =
E FIache | techen ] [ g
= Umbenennen Bl o a ? ?
2 N f i
= Eigenschaften. .. ] [ ]
= Bild von Auswahl einstellen... é ? ; AR
! Flachers  Hife g § 7%
& oI Ty ¢ . g
5 = : ! 5 .
2 e 3 7 7 g
& | 5 ? ¥ ? '::
% 5 i or— Ve ] 2
= Flachenbeschriftung (1) I _ & :
=
£ =
L13 ; [ =
— ® Flachenbeschriftung (1 E a
|I1£|1 ¥ P TOE , Cay gil
e |=
@ Skalieung 1:100 = Eingabe 1-100 « @ ﬁl Y % - i
Befehl 4]] ”~
Eefehl : _gsave — ;
E=fehl: s B
13.2125, 21.0614, 0.0000 FANG) RASTER| ORTHO||POLAR OFANG |DTHACK DM |LST |MDDELL ansicht +0 82| |9 o Ol g ~

/s Start & = & =

-

Anderung der Raumbezeichnungen

Wahlen Sie an den Tirdffnungen die Begrenzungslinie fiir den Raum
Rufen Sie EIGENSCHAFTEN auf (e 4 oder STRG +1)

[ &t

|;| :
A | / [ |

Wabhlen Sie hier aus der Liste die gewlinschte Raumbezeichnung oder geben Sie eine neue ein.

Datum: 10.08.2005 Seite 13 von 39



ADT Grundlagen-Training

Fléache
Allgemein ~
v
Beschreibung  [Bad
Layer Bag.'wc
1 e
Berechnungs. .. Eilro
Flschengrop. ..
Abrmessungen Doppelgarage
Basisflache  |Eingang
anrechenbar. .. Esse.n
: Esszimmer
Basisumfang (g,
Anrechenbar...|Garage
Paosikion Gast
. Drehung Gastezimmer
! Erhebung L0
Kochen
Kiche
Schlafen
Schlafzimmer
WiC
‘Wohnen
wwohnzimmer
Unbenannt

Gibk den Mamen des Flachenobjekts an

Flachenbeschriftung

i| 2 EIGEMSCHAFTEN

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Speichern Sie das Modul Erdgeschof3 und 6ffnen Sie die Ansicht GRUNDRISS ERGESCHOB.
In der Ansicht werden nun die Flachenbeschriftungen definiert.
Wabhlen Sie in der Werkzeugpalette das Werkzeug FLACHENBESCHRIFTUNG

Klicken Sie auf die Raumbegrenzung

Bestatigen Sie mit OK.

B — 002

2 Diele we
-N o M: 21.84 gm P

z 5

= L =

B Flachengruppe ) 2

b |

= = J

=R i}

Ll - E

j j : oos 004

"I': - = Wohnzimmer Kiche

LTI = N: 24.25 gm

E DIN 277 Z ) g N: 23.01 g

[T w :

= e : f
1]

=2 =

=2 <L

E Flachenbeschriftung {1} ]

> 5
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Eigenschaftssatzdaten bearbeiten b4

Eigenschaftssatzdaten fir das Objekt bearbeten:

L

Datenquelle Erdgeschoss

2 Anrechenbar... M:23.01 gm
L Anrechenbar... 19.24m

o X, Basisflache B: 23.01 gm

=

Abbrechen Hilfe

Andern der Flichenbeschriftung

Die Beschriftung &ndert sich mit der Flachenbezeichnung.

Markieren Sie im Modul ErdgeschoB die Flache (Umrandung klicken, s. oben)
Wahlen Sie mit der rechten Maustaste Eigenschaften (oder Befehlszeile e 1)

Geben Sie einen neuen Namen ein oder wahlen Sie einen Namen aus der Liste.

Klicken Sie in die Zeichnung.
Treppe erstellen

Wabhlen Sie die Werkzeugpalette TREPPEN

Wahlen Sie die Treppe STAHLBETON OHNE TRITT- UND
SETZSTUFEN

Stellen Sie folgende Eigenschaften (e ) ein:

Form: Absétze

Windungstyp: Vs Windung

Keine Ausvaahl w

Allaermein ~
Beschreilbung =
Sl & stahlbeton (1)
Form Absétze
Windungstyp  |1)4-Windung
Verziehungsstl B4l Svmmetrisch
Werlauf Mach oben

Klicken Sie die Position der Treppe, ziehen Sie die Maus in die
Richtung des geraden Verlaufs, Klicken Sie den Endpunkt des
geraden Verlaufs, ziehen Sie dann in Richtung der Windung,
ziehen Sie die Maus Uber die Treppenléange hinaus und klicken Sie
den Endpunkt.

Datum: 10.08.2005
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| &5 WERKZEUGPALETTEN - ALLE PALETTEN

H'- Stahlbetan
/ 3} - Skein

T stahl (2 -
/ aufgesattelt

Stahlbetan
(1)

Stahlbeton (17
e tablbetontreppe ohne T

/7 -tk () =)

Stahlbetan
(4] - Fliesen

Skahl (17 -
eingeskernmk

lTI‘Epp...l Tlren J_Fenster J_ Wande

lzeich...

Stahl (3)

[[[ Bema...

e f Halz (17 - l£
Al Fnrzakt=lF
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Kopieren der Treppe auf ein anderes Geschoss

UMSCHALTEN + STRG + C (Bearbeiten / Kopieren mit Basispunkt)

Basispunkt ist der Wandendpunkt innen

Objekte wahlen: Treppe anklicken. Bestatigen Sie danach mit .

Die Treppe ist nun im Zwischenspeicher und kann in beliebige Stockwerke mit STRG + V (oder

Bearbeiten / Einfligen) eingefligt werden. Einflgebasispunkt ist jeweils der gewéhlte Endpunkt.

]
0
=l
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=
3
=
i)
-
——
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.\H"'\-
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.
e
Y
1,
.l
"
Y
",
RN, A ——

ioA s

L) e |

W - -I--"’""|
=771
[
T
1 l___
F=="T
1 | |
et = ==l

e

Lk

Flgen Sie die Treppe im ObergeschoB und im KellergeschoB ein.

Fenster einfliigen

Wabhlen Sie aus der Werkzeugpalette Fenster das Fenster DREHFLUGEL 1-flg.
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R
Drrehfligel
1-fla.

Drrehfligel
2-flg.

SN

Drrehfligel
3-flg.

Drrehfligel
4-flg.

Drrehfligel
1-flg. - ...

.LTreppen l Tiren lFenst... l Wande l Bauteile .LMndeII...

A N N N N NN RN NN

T mmE=E g g E=

Ml S WERKZEUGPALETTEN - ALLE PALETTEN

Drrehfligel :
2-flg. - ... E
£
—
Drrehfligel g
1-flg. - ... E‘
| &
Klappflige! —
¥ e i

Mit dem Tabulator kénnen Sie nun zwischen den einzelnen MaBen wahlen, um sie zu &ndern.
Falls Sie einen anderen Basispunkt fir die BemaBung setzten méchten, driicken Sie die RMT und
wéahlen REFERENZPUNKT EIN.

Eingabe
abbrechen
Letzte Eingabe

STil

BREite

Hihe
STUrzhihe
BRUstungshihe
Allka

alPAssen

EInfigepunkk wechseln

REFerenzpunkt ein

Nun bezieht sich das eingebene FenstermaB auf den Endpunkt, der geklickt wurde.
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h
=
F— |

9

7

Einfligepunkt dndern

Driicken Sie die RMT, um den Einfligepunkt am Fenster zu &ndern, wéhlen Sie EINFUGEPUNKT

WECHSELN, wiederholen Sie den Vorgang so oft, bis Sie das Fenster links ,zu greifen® bekommen.

Eingabe
Abbrechen
Letzte Eingabe

STil

EREite
Hihe
ATUrzhihe
BROstungshohe 353
Alko

aMPAssen

EInfligepunkt wechseln _

REferenzpunkk ein

Filgen Sie die Fenster nach Ihren Wiinschen ein.
Haustiire

Fligen Sie die Hausture ein.
Andern Sie die GréBe auf 1.26 Meter Breite.
Klicken Sie dazu auf die Tire, wahlen Sie dann den oberen Pfeil und ziehen ihn, bis 1,26 als Beite

angezeigt wird.
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Andere Tirbreite erfassen

Wahlen Sie die Tir

RMT / Turstil bearbeiten.

Register StandardgrdBen

Neue GroBe eingeben OK

Nun kann die Tdr mit der Maus auch auf 1.13 gezogen werden.

[_1 Tiirstil-Eigenschaften - Drehfliigel 1-flg.

! Flazzifizierungen || D arstellungzeigenzchalten { L
i Allgemein |i Abmessungen i| Geztaltung | Standardgroben

Standardgroien

Beschreibung | F-Breite | G-Hihe | H- | J-Fligel #
g 1.01 2135
g 1.01 226
10 126 201
11 126 2135
12 : =
13 @Handardgrﬁﬂe hinzufiigen rX|
:: ; Bezchreibung
16 |1.13 |
17 -
13 Abmezzungen
4 I >
Hihe: 2.2
frermen
Shichmal:

A@_J ok | | Abbrechen

Gebaudemodul auf Ebenen kopieren

| ok || Abbe

—

Wenn alle Objekte eingefligt wurden, die auch in den Utbrigen GeschoBen benétigt werden, kénnen
Sie das bestehende Gebaudemodul auf die Ubrigen Stockwerke kopieren.

Klicken Sie dazu im Projektexplorer mit der RMT auf ERDGESCHOSS und wéhlen Sie
GEBAUDEMODUL AUF GESCHOSSE KOPIEREN
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7 Gebiudemodule

Externe Referenzen anzeigen. ..

Mew k

Ausschneiden
Kopieren

Gebaudemodul auf Geschosse kopieren, ..

Wabhlen Sie nun die GeschoBe, auf welche Sie die Wénde usw. kopieren méchten.
Das DachgeschoB (3. Stockwerk) bendtigen wir nicht. Das Gebaude wird unterkellert und hat ein
oberes Stockwerk (Kniestock).

Gebaudemodul auf Geschosse kopieren... »

Geschosse des Projekts auswahlen, in die das Gehaudemodul kopiert
weerden soll.

Geschozz | Beschreibung

(N]E] Dachgezchozs
(] Obergeschoss

EG Erdgeschoss

m Kellergesc

H‘ K] & |In Geschosze .

Ok Abbrechen Hilfe

Sie sollten die Bezeichnungen der Geschosse noch anpassen.

Die Zeichnungen dirfen dazu nicht gedffnet sein.

Klicken Sie auf Erdgeschoss(OG) und andern Sie den Eintrag auf OG.
Wiederholen Sie den Vorgang fir die anderen Geschossbezeichnungen.
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X
i aebaudemodule
% A EG
]
E A 0G
W kG
i Elemente
p—
4
=]
-]
=]
E
o
-
3
im
-]
o
a
—
=
i)
=
o0
2
=
=] o
‘| Dateiname: Constructs) oG, dwag E
Beschreibung: Zeichrungl =L
Dateigrofie: 177KE (181,349 bytes) E
Zuletzk gespeichert: Mitkwach, 10, 8 =
o Zuletzk geandert von: autodesk =
5 Geschosse: OG E
& | Bauabschnitke: 1 =
o
=3
(=%
o ) L [ = o=
e v 5 W@ g K

1:10

Wande andern

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Z g Erdgeschoss
GFfnen
Externe Referenzen anzeigen. .. eschoss(0G)
eschioss(KiE)

Mew 3

wRef-Anhang
#Ref-Uberlagerung
als Block einflgen

Busschneiden
Kopieren
Gebdudermodul auf Geschosse kopieren. ..

Loschen

Umbenennen

Offnen Sie das KG, um die AuBenwénde auf STB 30.0 WD 8.0 zu andern.
Wahlen Sie mit der RMT in der Werkzeugpalette die dargestellte Wand aus, wahlen Sie
WERKZEUGEIGENSCHAFTEN ANWENDEN AUF WAND.

Wahlen Sie die Wande, die ge&ndert werden sollen.

5TE 25.0 WD 3.0

Datum: 10.08.2005

Werkzeugeigenschaften anwenden auf
'STE 30.0 WD 8.0 Wandstil erneut importieren Limiengrafik

I|I|'|I|I 4an |:|

L ]
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B -

el

V.

Offnen Sie das OG.
Léschen Sie die Treppe im OG.

Loéschen Sie auch die Haustlr im OG und im KG.
Dach erstellen

Offnen Sie das Modul OG.dwg aus dem Projektnavigator.

Wabhlen Sie in der Werkzeugpalette BAUTEILE das Werkzeug DACH.

x \ ] ' ﬂj
ndar
=
)
5
—
l"ﬂ Wl ' E
L% =
g
l / —t
o i
i i
fn:" Maodelieren
Di]
= 7 :"" = Biauteile
’ —
Wande
=
} 5’ |||'|I'|I L Fenster
E = Tiren
—
': Treppen
m C
A = - Z|  Zeichnen
e o L
E ] Bemaliung
= - = =
= LB g —4  suswerkung
= :
i = Tabellen

Stellen Sie die Eigenschaften des Daches ein.

Dazu zahlen vor allem die Dicke: Hier 0.30 m

Die Form der Dachneigung und der Dachiiberstand.

Den DachUber

Datum: 10.08.2005
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Seite 22 von 39



ADT Grundlagen-Training © Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

X
Keine Auswahl W
=
=
[T
3 Allgemein -~
Beschreibung =
abmessungen -~
[ Dicke 3
Dachabsch... Rechteckig
= Machste Kanke -
E Form Einfache Meigung
I Dachibers,.. .075
B Unkere Dachneigung -~
[}
= Traufh... 2.4
- Steigung 100
Lange 100
Meigung 45
Paosition ~
Drehung 0
Erhebung 0
=
L
[
L
=
I
(]
P
=
(]
=
ked
4]

Zeigen Sie mit der Maus umlaufend die 4 Eckpunkte des Daches.

. AR E . — e —

in

S 1 N |
‘1&;

_‘3,............._... e rrrereerrrrerrree: - et

— LA
AAARAARAAS

Schalten Sie in die Isometrie.
Drehen Sie mit dem Orbit das Gebaude leicht aus der Isometrie, um die Griffpunkte zu sehen.
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=

=
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Ziehen Sie die Griffpunkte jeweils so weit in Giebelrichtung vom Gebaude weg, wie dargestellt.

Es gibt andere Wege, das Dach zu erstellen, dieser ist kompatibel mit alteren Versionen.
Mit dem Tastaturbefehl VD kénnen Sie die Darstellung verdecken. Mit RG wieder regenerieren

Seite 24 von 39
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Mauern bis zur Dachunterkante hochziehen

Wabhlen Sie eine der AuBenwande. Mit der RMT AHNLICHE AUSWAHLEN werden alle gleichen
Wande dieses Moduls gewahlt. Wiederholen Sie den Vorgang fir die Innenwéande.

HEI_-bEmaliung
Objekkdarstelung bearbeiten. ..

f&. Obijekt-Yiewer ...

Shnliche auswahlen

Auswahl aufheben

RMT OBER-/UNTERKANTE / OBERKANTE MODIFIZIEREN

m e im G s g m- I =

Cber-fUnkerkante

Cberkante modifizieren

Uberlagerungen
Unterkante maodifizieren

RMT AUTOM. PROJIZIEREN

Datum: 10.08.2005 Seite 25 von 39
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Eingabe
Abbrechen

Versatz
auf palylinie Projizieren

polvlinie Generieren

AUTam. projizieren

Zuricksetzen

’Qﬁ Pan

Wahlen Sie nun das Dach und bestéatigen Sie mit OK.

Wenn die Dachneigung nachtréglich geandert wird, muss der Vorgang wiederholt werden.

Decken einfiigen

Offnen Sie nun nacheinander die Module, um die Decken einzufiigen.

ekt

\ -
m

-]

—

noy .
=)

=

am

=

l / —
&

=

—_— / “. o
:_"'"

|Decke: -
|Fiigt eine Decke hinzu, |£
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Die Decke wird so platziert wie das Dach. Klicken Sie umlaufend jeweils die Endpunkte der Wande.

Position der Decken/Boden

Rucksprung oder Vorsprung der Decken / Béden bearbeiten.
Markieren Sie den Boden und stellen Sie in den Eigenschaften den vertikalen Versatz des Bodens

ein.

% | %
allgemein ~
Beschreibung =
Laver B &_Dec...
Sl = Stand...
Abmessungen G
& Dicke 25

Vertikaler Yersakz

Der Riicksprung kann Uber die Eigenschaften des Deckenstils definiert werden.
W

& Dicke 25 2
B Vertikaler Yersatz n
Z Horizontaler VMersatz 0

I = kanten |

Meigung ~

Decke w | f

Klicken Sie auf KANTEN
Geben Sie jeweils 10 cm als Uberstand ein: 0.1

Datum: 10.08.2005 Seite 27 von 39
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Deckenkanten b4
K.ante | & - Uberstand | K.antenstil B - Kantenzchnitt | E | |@| EEj [ a -@: C% |§| 15 0-Ansicht Sw
1 1 *KEIME® Rechteckio — =
2 TKEINE® Rechteckig Eingabe 1100 v
EERIN i Fechecks
4 1 KEIMNE™ Rechteckig
) 2
D - rechteckiger &bechluzs  E - Iotrechter Abschluss o3 Abbrechen Hilfe

Der Uberstand ist kaum erkennbar, weil die AuBenwéande am Mauerwerk, nicht an der Isolierung
gewdhlt wurden. D.h. der reale Uberstand iiber die Isolierung betragt nur 2 cm.

Ansichten erstellen

Hier werden die Ansichten fir den spateren Ausdruck definiert.

Wabhlen Sie im Kontextmen( Darstellungen NEUE ANSICHTS-DWG / ALLGEMEIN

Datum: 10.08.2005
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Wergrildern
Erneut generieren

Meue Kategotie

Meue Ansichts-DiwG Allgemein. ..
SchnitkfAnsicht. ..
aktuelle DWia als Ansicht speichern ¥ - !

Erzeugen Sie fur jedes GeschoB eine Ansicht, um dort die BemaBung, Beschriftung und die Flachen

darzustellen.

Allgemeine Ansicht hinzufiigen )(

Allgemeine Eigenzchaften flr die Ansicht einstellen.

B Algemein Matme ES_Ans -|
[] Kortesxt Beschreibung
[ Inhatt Wategorie Drarstelungen

Zeichnungz...  CiDokumente und . A8ec Model (DA CH Ci).dwt
Meus Anzicht

Wigiter = Abbrechen Hilfe

Wabhlen Sie jeweils nur ein Stockwerk.
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Allgemeine Ansicht hinzufiigen )(
Teile des Gebdudemodells auswahlen, die in der Ansicht angezeigt werden sollen.

L allgemein B

B Kortex

[ Inhatt
Leschozs | Beschreibung —
DG Dachgeschoss [
0G Obergeschoss ]
EG Erdgeschoss
kG Eellergeschoss ]

= Furiick Weiter = Abbrechen Hilfe

Ansicht 6ffnen

Doppelklicken Sie im Projektbrowser die neue Ansicht, um sie zu 6ffnen

Datum: 10.08.2005
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7 Darstellungen

3] Ec_Ans

Projekk

[

Gebiudemodule

[

Ansichten

Plane

= @ EEY S @R

ilI]

| 2 PROJEKT-MAVIGATOR

BemaBung

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Rufen Sie in der Werkzeugpalette BEMABUNG die Option BEMABUNG 3 auf.

Kreuzen Sie wie dargestellt Uber den Grunriss.

Ziehen Sie die BemaBung nach oben vom Gebaude weg.

Falls die MaBkette sich nicht in die gewiinschte Richtung ziehen ldsst, kbnnen Sie mit der

Leertaste die unterschiedlichen Optionen wéhlen.

Datum: 10.08.2005
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o AAIIIISSS ]
J IE I! ‘rl ‘;/’f/
LN i
= -
5 r
| &

________ j R
i’ £l
’ [ =

Sie kdnnen mit der manuellen BemaBung die gewiinschten Objekte genauer definieren.

10.16
8 4. 70 24 734 24 1.88 2
850, 1.01 49, 1.01 , 1.69 (4045°55°45°47249, 1.01 ;71

: A I
R~
/ { / “f‘l .f’f f’r{ ///////’/:V/
‘ I
] IR
T A / _ﬁ|

MaBpunkte hinzufiigen / entfernen

Wabhlen Sie die BemaBung / RMT / Objekte hinzufligen / entfernen.

Objekte isolieren

;S ey Zwischenablage
;,t"l_ Lo d
l,.-’?_? .-';hi ) . i
S A Objekbe hinzufigen
Ao .
g Obijekke entfernen
-
}r_-:__i_ Malpunkte hinzufigen

Datum: 10.08.2005

Grundlegende Eearbeitungswerkzeuge
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Wahlen Sie die 24er Wand.

Nicht gut, aber Ubersichtlicher.

1816

g 7.28 24 188 3
50, 1.01 4,288 L1.01 M*l 1,01 ;ij
| R

I T
7 4 | W v /”;J!

Testen Sie die verschiedenen BemaBungswerkzeuge.

[ ]

Ansichten erstellen

Erstellen Sie nun die Ansichten der Gibrigen GeschoBe.

7 Darstelungen

EG_Ans
Kia_Ans
5 _Ans

Ansicht Gesamt erstellen

Erstellen Sie wie oben beschrieben eine weitere allgemeine Ansicht GESAMT_ANS.
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Allgemeine Ansicht hinzufiigen )(

Allgemeine Eigenzchaften flr die Ansicht einstellen.

B Algemein Mame Gesamt_Ans| -|
[] Kortesxt Beschreibung
[ Inhatt Wategorie Drarstelungen

Zeichnungz...  CiDokumente und . A8ec Model (DA CH Ci).dwt
Meus Anzicht

Wigiter = Abbrechen Hilfe

Wahlen Sie hier alle Stockwerke.

Allgemeine Ansicht hinzufiigen )(

Teile des Gebdudemodells auswahlen, die in der Ansicht angezeigt werden sollen.

L allgemein B
B Hortext
[ Inkatt

Leschozs | Beschreibung —

DG Dachgeschoss [

| |:|E=[g|;=:- o5

EG Erdgeschoss

kG Eellergeschoss

= Furiick Weiter = Abbrechen Hilfe

Klicken Sie auf WEITER, dann auf BEENDEN.

Starten Sie die neue Ansicht Gber den Projektnavigator.

Schalten Sie in die Isometrie.
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Schalten Sie zurilick in die Draufsicht.

Schnittansicht erstellen

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Klicken Sie rechts unten an der Werkzeugpalette auf die Ubereinander liegenden Register. Wahlen
Sie PLANAUSSCHNITTE.

WERKZEUGPALETTEN - ALLE PALETI

Wabhlen Sie z.B. SCHNITT 1
Zeigen Sie die den Startpunkt und durch weitere Klicks den Verlauf der Schnittlinie.

Flachengruppe

I8

Flachengruppen -
DIM 277

i
o
L

I
Flachenbeschrifrung (1)

L
L]
L oy

| Feppen
Zeichnen
Bemaliung
Auswerbung

Tabellen
Beschrifrung

Planausschnitke

Allgemein
Aulenbereich
Wand

GFfrung

Decke

Dach
Praojekbwerkzeuge

Zeigen Sie die Blickrichtung und gleichzeitig die Schnitttiefe, d.h. ziehen Sie bei Aufforderung der

Blickrichtung immer Uber das gesamte Objekt.

Datum: 10.08.2005
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VI

LU L L L L

E-

MEF

RN

E ra rar I /g

TRAREL LR

=

e

@ Schnitt

Evtl. muss per RMT die Objektdarstellung gedndert werden, wenn die Schraffuren nicht richtig

dargestellt werden.
Ansicht 4 Seiten

In der obigen Werkzeugpalette finden Sie auch die 4-Seiten-Ansicht.
Rufen Sie den Befehl auf.

@®@ Ansicht (3
@_ - Bulien

Ziehen Sie ein Fenster um das Objekt

Wéhlen Sie AKTUELLE ZEICHNUNG
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Beschriftung platzieren )(

Mur Beschriftung

Mame der neuen Modellbereichsansicht:

Morden (27 Osten (27, Sdden (20 Westen (21

Erstellen in:

Meuwer Ansichtszeichnung

Bestehender Anzichtszeichnung

Aptusller Zeichnung

SchnittiAnzicht erstellen

Detailbeschriftung platzieren

Skalierung: 1100 b

Abbrechen Hilfe

Zeigen Sie die Position
Zeigen Sie die Richtung, ob waagerecht oder senkrecht.

00 O 00 O o O
oo | oo o ] ]
— -—— -——————

Durch Doppelklick auf die Symbole kénnen Sie diese Blécke beschriften.
Plane

Wahlen Sie im Projektnavigator das Register PLANE.
RMT auf den Namen des Projekts.

NEU / PLAN...
R N P W=t @ 4
Yerkleinern

Planliste einflgen...

Layaouk als Plan importieren. ..

Geben Sie die Nummer und Plantitel ein.
Datum: 10.08.2005
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Meuer Plan
mummetr Plankitel;
| 001 | | ADT Training]| |

Dateiname: | 001 ADT Training |

Crdrerpfad: |O:'I,F‘rueFungen'l,u:ad'l,u:au:I_EISIAuswertung'l,Praxis'l,CF.ﬁ.D1_Heimhilger'l,Eingabe |

Flanwvarlage: | DIM A0 (541 x 11890C: Dokumente und Einstellungen)all Usersianwendunc |

[ Ik l [.ﬁ.bbrechen ] [ Hilfe: ]

Der neue Plan wurde angelegt.
Offnen Sie ihn nun per Doppelklick.

[

'.g Eingabe Huber

[E3 Allgermein
(3 Archiektur

[E3 statik

=:j Wermessung
& Hse

[E3 Tiefhau

[E3 Brandschutz

; Sonderplanung
Kl 001 ADT Training

In der Planvorlage sind einige Schriftfelder und Automatismen hinterlegt.
Ansichten im Plan positionieren

Ziehen Sie nun die Ansichten in den Plan
Wéhrend des Einfligens kann der MaBstab Uber die RMT geé&ndert werden.

|Skalierung: 1:100 - Rechtsklicken, um Malistab zu dndern |

Klicken Sie die Ansicht an, um den Fensterrahmen etwas gréBer zu ziehen, wenn die BemaBungen
wie hier nicht komplett angezeigt werden.

Bei der Gesamtansicht werden Sie aufgefordert, nacheinander die Position der einzelnen Ansichten
zu zeigen.

Zum Entsperren der Ansichtsfenster klicken Sie auf den Fensterrahmen, RMT ANZEIGE GESPERRT
/ NEIN
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